[image: image1.png]‘Centro

N;Informa'tica
U-F-P- E




Procedure

	Procedure
	Versão             : 1.0

	Plano de Teste
	Data da Versão: 16/06/2005

	



Plano de Teste

Versão 1.0
Histórico de Revisões

	Data


	Versão
	Descrição
	Autor

	16/06/2005
	1.0
	Plano inicial dos testes do sistema
	Aline Timóteo

Denise Narciso

Flávia Falcão

Ivanildo Guerra

Milton Burgos


Sumário

41. 
Introdução


42.
Escopo


43.
Definições, Acrônimos e Abreviações


43.
Referências


54.
Requisitos de Testes


55.
Estratégia


55.1.
Estágios de testes


85.3.
Critérios de conclusão e sucesso


86.
Recursos


86.1.
Recursos Humanos


86.2.
Ambiente de Teste





Plano de Teste

1. 
Introdução

Este documento tem por objetivo descrever o plano de testes para o sistema Procedure em desenvolvimento. Apresentando os requisitos de testes, a estratégias utilizadas para o planejamento e execução dos testes; os recursos necessários e define um cronograma de atividades.

2. Escopo

O plano de testes será utilizado durante a elaboração e execução dos testes do sistema e armazenamento de seus resultados, servindo como um guia para toda a equipe responsável pelos testes durante o ciclo de desenvolvimento do software.O documento poderá sofrer alterações durante o desenvolvimento do projeto.

3. Definições, Acrônimos e Abreviações

	Teste de Sistema
	Testes que usam os requisitos e especificações de requisitos para testar a iteração do vários módulos integrados do sistema simulando iterações reais dos usuários. Pode ser caixa branca ou caixa preta, dependendo da abordagem. Mais comumente realizado como caixa preta.

	Teste de Integração
	Testes que utilizam como base especificações ou projeto de determinado componente após o mesmo ser integrado com outros. Esses são tanto caixa-preta quanto caixa-branca.

	Testes de Unidade
	Testes que utilizam como base o código do individual de cada componente de maneira a testar as interfaces do componente. Caracterizadamente são testes caixa branca.


3.
Referências

1. Documento de Business Case

http://www.cin.ufpe.br/~srbo/
2. Documento de Plano de Projeto

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
3. Documento de Riscos

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
4. Glossário do projeto e sistema

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
5. Documento do Modelo de analise

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
6. Documento do Modelo de Projeto

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
7. Documento de Mapeamento de Classes do projeto

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
8. Documento de  Arquitetura

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
9. Página do Rup

http://www.cin.ufpe.br/~amlv/intranet/RUP/
10. Pagina da Disciplina de Desenvolvimento de Sistemas

http://www.cin.ufpe.br/~if719/
4. Requisitos de Testes

Os casos de uso selecionados para realização dos testes foram escolhidos com base no fluxo priorizado de eventos do sistema. A descrição detalhada de cada um deles pode ser encontrada no documento de requisitos. São eles:

· Cadastrar Paradigma
· Remover Paradigma
· Atualizar Paradigma
· Cadastrar Tecnologia

· Remover Tecnologia

· Atualizar Tecnologia

· Cadastrar PadraoAtividade

· Remover PadraoAtividade

· Atualizar PadraoAtividade

5. Estratégia

As estratégias de testes adotados no sistema ImPProS são descritas nas seções subseqüentes

5.1. Estágios de testes

Os testes serão realizados em 4 estágios que descritos a seguir:
5.1.1. Testes Unitários
Os testes de unidade serão realizados pelos próprios desenvolvedores e serão executados a cada compilação do sistema.
Os casos de teste de unidade podem ser realizados usando um caso de teste para cada método ou um caso de teste que envolva vários métodos, essas escolhas serão feitas pelo projetista de testes dependendo levando em conta as medidas de qualidade adotadas no projeto. Pelo menos um caso de teste por componente desenvolvido deve ser gerado que procure realizar uma maior cobertura do código.

	Objeto
	Classes (métodos)

	Estágio
	Teste - Unitário

	Tipo
	Funcionalidade

	Abordagem
	Caixa Branca

	Técnica
	Automática / Manual


Tabela 1. Tabela descritiva de testes de unidade.

O Engenheiro de Teste tem a responsabilidade de verificar e validar os testes de unidades feitos pelos desenvolvedores, no sentido de comprovar que os testes foram construídos cobrem os principais fluxos do código desenvolvido.
5.1.2. Testes de Integração

Os testes de integração consistem basicamente do conjunto dos testes unitários cumulativos e outros construídos para testar especificamente o funcionamento de um componente individualmente após integração de componentes e/ou subsistemas. Na integração podem ser empregadas ferramentas de automação dos testes de GUI.

	Objeto 
	Componentes e Módulos

	Estágio
	Teste – Integração

	Tipo
	Funcionalidade / Ciclo do Negócio

	Abordagem
	Caixa Branca

	Técnica
	Automática


Tabela 2. Tabela descritiva de testes de integração.

5.1.3. Testes de Sistema

Os testes de sistema devem focar na iteração entre os componentes do sistema, para isso podem ser utilizadas ferramentas de automação de testes de interface e ferramentas de testes de unidade que explorem a iteração dos componentes nos trechos de código dependentes do funcionamento de vários componentes e subsistemas integrados. Os testes de sistema são tipicamente da camada de fachada do sistema. 

Para os teste cuja automação seja complexa, testes manuais podem ser bastante úteis para testar o software ao nível de sistema. A vantagem dos testes manuais, principalmente os exploratórios, é que eles antecipam problemas encontrados pelo cliente nos testes de aceitação.

	Objeto
	Fachada

	Estágio
	Teste - Sistema

	Tipo
	Funcionalidade / Ciclo do Negócio

	Abordagem
	Caixa Preta

	Técnica
	Automática / Manual


Tabela 3. Tabela descritiva de testes de sistema.

5.1.4. Testes de Aceitação

Os testes de aceitação devem ser realizados pelos clientes na liberação de cada release externo onde o cliente será convidado a interagir livremente pelo sistema a procura de erros ao mesmo tempo em que verifica os requisitos do sistema.

	Objeto
	Interface do Usuário

	Estágio
	Teste – Aceitação

	Tipo
	Funcionalidade / Ciclo do Negócio / Performance

	Abordagem
	Caixa Preta

	Técnica
	Manual


Tabela 4. Tabela descritiva de testes de aceitação.

5.2. Tipos de Testes

Os Seguintes tipos de testes serão realizados:

· Teste de Funcionalidade: Enfatizam a validação das funcionalidades requeridas nos serviços, métodos e use cases.  Este tipo de teste deve garantir a corretude das funcionalidades descritas a partir dos casos de uso.

· Teste de Integridade: Avalia a robustez (resistência à falhas) do sistema, a flexibilidade da linguagem, a sintaxe e a usabilidade do código.

· Teste de Segurança: Assegura que os dados e o sistema não serão indevidamente acessados.

· Teste de Desempenho: Monitora o perfil do tempo, incluindo execução de fluxo, acesso a dados, funcionalidade e chamadas ao sistema para identificar o gargalo e processos ineficazes. 

· Teste de Configuração: Assegura as funcionalidades pretendidas dos diferentes hardwares e/ou softwares de configuração.

· Teste de Interface do Usuário - Assegura que o comportamento, os requisitos e os projetos gráfico e navegacional definidos para as interfaces sejam atendidos.

· Teste de Usabilidade: Focalizam nos fatores humanos, estética, consistência da interface com o usuário.

5.3.
Critérios de conclusão e sucesso

Durante o estágio de Testes de Unidade, nenhum erro é admitido. O estágio só é concluído quando todos os erros encontrados são corrigidos.

Para os estágios de Integração e Sistema, serão tolerados 10% de erros nos testes relativos a requisitos-não-funcionais, caso esses erros não comprometam o propósito do sistema como um todo. Os requisitos funcionais, por sua vez, têm que ser completamente atingidos (0% de falhas).

Durante o último estágio, os critérios de conclusão e sucesso devem ser discutidos com o cliente, caso os erros ocorram em requisitos não funcionais ou haja discrepância de requisitos entre cliente e desenvolvedores. Desta discussão devem participar o analista de sistemas, o gerente de projeto e o cliente. Erros em requisitos funcionais bem entendidos entre as partes não serão admitidos.

6.
Recursos

6.1.
Recursos Humanos

Os recursos humanos alocados para essa atividade compreendem a equipe de engenheiros, arquiteto e o analista de sistema. 

	Responsável 
	Função

	Arquiteto de sistemas/Analista de Sistemas
	Projetar Estrutura dos testes

	Engenheiro de Software
	Fazer testes unitários

	Engenheiro de Software
	Fazer testes de Integração

	Engenheiro de Software
	Fazer testes de Sistema

	Analista de Sistemas
	Fazer testes de aceitação

	Arquiteto de sistemas/Analista de Sistemas
	Avaliar testes


6.2.
Ambiente de Teste
6.3.
Ferramentas

Serão usadas as seguintes ferramentas:

· Junit: Testes de Unidade é um framework de código aberto com suporte à criação de testes automatizados em Java. Esse framework facilita a criação automática de testes de unidade com apresentação dos resultados.
6.4.
Dados

Os testes serão realizados utilizando a estrutura disponibilizada pelo centro de informática.

	Sistema Operacional 
	Windows 200/XP

	Banco de Dados 
	MySql


7.
Cronograma

Abaixo segue o cronograma para projeto e execução dos casos de testes nests iteração do sistema:

	Atividade
	Data

	Projeto de testes
	14-06-2005

	Implementação e Execução dos testes unitários
	17-06-2005

	Implementação e execução dos testes de integração
	21-06-2005

	Implementação e execução dos testes de sistema
	27-06-2005

	Implementação e execução dos testes de aceitação
	30-06-2005
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