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Plano de Teste

1. 
Introdução

Este documento tem por objetivo descrever o plano de testes para o sistema ImPProS em desenvolvimento. Apresentando os requisitos de testes, a estratégias utilizadas para o planejamento e execução dos testes; os recursos necessários e define um cronograma de atividades.

2. Escopo

O plano de testes será utilizado durante a elaboração e execução dos testes do sistema e armazenamento de seus resultados, servindo como um guia para toda a equipe responsável pelos testes durante o ciclo de desenvolvimento do software.O documento poderá sofrer alterações durante o desenvolvimento do projeto.

3. Definições, Acrônimos e Abreviações

	Teste de Sistema
	Testes que usam os requisitos e especificações de requisitos para testar a iteração do vários módulos integrados do sistema simulando iterações reais dos usuários. Pode ser caixa branca ou caixa preta, dependendo da abordagem. Mais comumente realizado como caixa preta.

	Teste de Integração
	Testes que utilizam como base especificações ou projeto de determinado componente após o mesmo ser integrado com outros. Esses são tanto caixa-preta quanto caixa-branca.

	Testes de Unidade
	Testes que utilizam como base o código do individual de cada componente de maneira a testar as interfaces do componente. Caracterizadamente são testes caixa branca.


3.
Referências

1. Documento de Business Case

http://www.cin.ufpe.br/~srbo/
2. Documento de Plano de Projeto

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
3. Documento de Riscos

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
4. Glossário do projeto e sistema

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
5. Documento do Modelo de analise

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
6. Documento do Modelo de Projeto

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
7. Documento de Mapeamento de Classes do projeto

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
8. Documento de  Arquitetura

http://www.cin.ufpe.br/~fmcf2/desenvolvimento_Sistemas/
9. Página do Rup

http://www.cin.ufpe.br/~amlv/intranet/RUP/
10. Pagina da Disciplina de Desenvolvimento de Sistemas

http://www.cin.ufpe.br/~if719/
4. Requisitos de Testes
Os requisitos escolhidos para a realização dos testes são :

· Ca

<O Desenvolvedor juntamente com o Analista de Sistemas deve especificar quais os requisitos serão dados ênfase no Workflow de Teste e o porquê dos mesmos serem testados visto o contexto de atuação do projeto em desenvolvimento. Caso haja dependência de execução de um Caso de Uso, deve-se especificar onde encontra-se tal relacionamento.>

5. Estratégia

As estratégias de testes adotados no sistema ImPProS são descritas nas seções subseqüentes

5.1. Estágios e tipos de testes

Os testes serao realizados em 4 estagios que serao descritos a seguir:
5.1.1. Testes Unitarios 

Os testes de unidade serão realizados pelos próprios desenvolvedores e serão rodados a cada compilação do sistema de forma automática. O ideal é uma ferramenta adequada para a linguagem de programação utilizada na codificação do software.  

Os casos de teste de unidade podem ser realizados usando um caso de teste para cada método ou um caso de teste que envolva vários métodos, essas escolhas serão feitas pelo projetista de testes dependendo levando em conta as medidas de qualidade adotadas no projeto. Pelo menos um caso de teste por componente desenvolvido deve ser gerado que procure realizar uma maior cobertura do código.

	Objeto
	Classes (métodos)

	Estágio
	Teste - Unitário

	Tipo
	Funcionalidade

	Abordagem
	Caixa Branca

	Técnica
	Automática / Manual


Tabela 1. Tabela descritiva de testes de unidade.

O Engenheiro de Teste tem a responsabilidade de verificar e validar os testes de unidades feitos pelos desenvolvedores, no sentido de comprovar que os testes foram construídos cobrem os principais fluxos do código desenvolvido.
5.1.2. Testes de Integração

Os testes de integração consistem basicamente do conjunto dos testes unitários cumulativos e outros construídos para testar especificamente o funcionamento de um componente individualmente após integração de componentes e/ou subsistemas. Na integração podem ser empregadas ferramentas de automação dos testes de GUI.

	Objeto 
	Componentes e Módulos

	Estágio
	Teste – Integração

	Tipo
	Funcionalidade / Ciclo do Negócio

	Abordagem
	Caixa Branca

	Técnica
	Automática


Tabela 2. Tabela descritiva de testes de integração.

5.1.3. Testes de Sistema

Os testes de sistema devem focar na iteração entre os componentes do sistema, para isso podem ser utilizadas ferramentas de automação de testes de interface e ferramentas de testes de unidade que explorem a iteração dos componentes nos trechos de código dependentes do funcionamento de vários componentes e subsistemas integrados. Os testes de sistema são tipicamente da camada de fachada do sistema. 

Para os teste cuja automação seja complexa, testes manuais podem ser bastante úteis para testar o software ao nível de sistema. A vantagem dos testes manuais, principalmente os exploratórios, é que eles antecipam problemas encontrados pelo cliente nos testes de aceitação.
	Objeto
	Fachada

	Estágio
	Teste - Sistema

	Tipo
	Funcionalidade / Ciclo do Negócio

	Abordagem
	Caixa Preta

	Técnica
	Automática / Manual


Tabela 3. Tabela descritiva de testes de sistema.

5.1.4. Testes de Aceitacao

Os testes de aceitação devem ser realizados pelos clientes na liberação de cada release externo onde o cliente será convidado a interagir livremente pelo sistema a procura de erros ao mesmo tempo em que verifica os requisitos do sistema.

	Objeto
	Interface do Usuário

	Estágio
	Teste – Aceitação

	Tipo
	Funcionalidade / Ciclo do Negócio / Performance

	Abordagem
	Caixa Preta

	Técnica
	Manual


Tabela 4. Tabela descritiva de testes de aceitação.

O procedimento adotado será a abordagem top-down. Por que 

<Que tipo de teste será feito no sistema e como isto será feito. Qual o procedimento a ser usado: Top-down ou Bottom-Up e o porquê de tal escolha.>

5.2.
Abordagem/Técnica

<Que tipo de abordagem os casos de teste deverão ser executados: Caixa Preta (Funcional) ou Caixa Branca (Estrutural), ou seja, se os casos de teste são gerados a partir de uma análise dos relacionamentos entre os dados de entrada e saída com base nos requisitos levantados com os usuários, ou se os casos de teste são gerados a partir de uma análise dos caminhos lógicos possíveis de serem executados de modo a conhecer o funcionamento interno dos componentes do software.>
5.3.
Critérios de conclusão e sucesso

<Como deve-se considerar se um teste de caso de uso torna o mesmo válido ou quando o pode se caracterizar uma falha visto o contexto do projeto em desenvolvimento e as entradas e saídas pela sua execução.>

6.
Recursos

<Nesta etapa o Desenvolvedor juntamente com o Analista de Sistemas deve estimar e especificar os requisitos humanos e técnicos necessários para a execução do Workflow de Testes.>

6.1.
Recursos Humanos

<Deve-se definir os responsáveis para a execução do Workflow do Teste e que perfis estes deverão utilizar.>

6.2.
Ambiente de Teste

<Deve-se definir como as funcionalidades serão testadas: em conjunto ou de forma independente.>

6.3.
Ferramentas

<Especificar nesta seção qual a tecnologia será usada para a efetivação dos testes.>

6.4.
Dados

<Especificar quais as configurações de hardware e software utilizadas para a execução das atividades de testes.>

7.
Cronograma

<Definir conforme o Planejamento do projeto o tempo a ser dispendido para a execução dos requisitos a serem testados na iteração e o tempo a ser dispendido (estimativa).>
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