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Glossário

1. Introdução

Este documento ter por objetivo apresentar um glossário com a definição dos termos utilizados nos documentos produzidos durante o desenvolvimento do projeto, bem como os termos peculiares do sistema especificado.

2. Referencias

1. Página da disciplina Desenvolvimento de Sistemas


http://www.cin.ufpe.br/~if719 

2. Página do RUP


http://www.cin.ufpe.br/~amlv/intranet/RUP 
3. Definições
3.1. Vocabulário do domínio do projeto

	Termo
	Definição

	Ator
	São entidades que interagem com o sistema em construção.

	Ferramenta case
	Ferramenta de apoio ao processo de desenvolvimento de software

	Ferramenta Office
	Ferramentas de automação de escritório  que  processador de texto, planilha de caulculos, ferramentas de apresentação e  etc.

	IDE
	Ambiente Integrado de Desenvolvimento (Integrated Development Environment), que consiste em um ambiente de programação dentro de uma outra aplicação

	JVM
	Maquina virtual java, mecanismo que permite executar código em Java em qualquer plataforma

	Release
	Versão de um produto.

	Requisito
	Os requisitos para um sistema de software estabelecem o que o sistema deve fazer e definem restrições sobre sua operação e implementação

	RUP
	Rational Unified Process é uma metodologia usada para desenvolver sistemas.

	SGBD
	Um sistema cujo objetivo principal é gerenciar o acesso e a correta manutenção dos dados armazenados em um banco de dados

	Diagrama use case
	É uma especificação gráfica do escopo do sistema de alto nível, demonstrando  ações que o sistema pode realizar interagindo com os d atores

	Use case
	Funcionalidade de alto nível do sistema


3.2. Vocabulário do domínio da aplicação

	Termo
	Definição

	Atividade
	ação que transforma artefatos de entrada (insumos) em artefatos de saída (produtos). Em função de sua natureza, atividades podem ser classificadas em atividades de gerência, atividades de construção e atividades de avaliação da qualidade.

	Atividade de Gerência
	atividade relacionada ao planejamento e acompanhamento gerencial do

projeto. Ex: elaboração, execução, monitoramento, controle e revisão do

plano de projeto.

	Atividade de Avaliação de Qualidade
	atividade relacionada com a garantia da qualidade do produto em desenvolvimento ou do processo utilizado neste desenvolvimento. Ex: revisões e inspeções de produtos (intermediários ou finais) do desenvolvimento e testes.

	Atividade de Construção
	atividade diretamente relacionada ao processo de construção do software.

Ex: especificação de requisitos, modelagem, projeto, codificação, etc.

	Diretriz
	procedimento que visa estabelecer um padrão para a realização de

atividades. Diretrizes podem ser divididas em roteiros e normas.

	Método
	procedimento sistemático, definindo passos e heurísticas para a realização de uma ou mais atividades. Quanto ao tipo de atividade que podem poiar, os métodos podem ser classificados em métodos de construção, métodos de gerência e métodos de avaliação da qualidade.

	Método de Construção
	método para apoiar atividades de construção. Ex: O método de Booch para desenvolvimento orientado a objetos.

	Método de Gerência
	método para apoiar atividades de gerência. Ex: Métodos de estimativa de custo.

	Método de Avaliação Qualidade
	método para apoiar atividades de avaliação da qualidade.Ex: O método Rocha para avaliação da qualidade de produtos de software.

	Padrão de Atividades
	Guia para realizar atividades

	Paradigma
	filosofia adotada na construção do software, abrangendo um conjunto de

princípios e conceitos que norteiam o desenvolvimento. Ex.: paradigma

estrutural, orientado a objetos, etc.

	Procedimentos
	conduta bem estabelecida e ordenada para a realização de uma atividade .

Quanto à sua natureza, procedimentos podem ser classificados em

métodos, técnicas e diretrizes.

	Processos
	a atividade global de desenvolvimento. É, de fato, uma infra-estrutura contendo as atividades das diversas naturezas envolvidas no desenvolvimento de software. A definição de um processo de software depende fortemente da tecnologia de desenvolvimento e do paradigma a serem adotados no desenvolvimento e pode ser facilitada pela adoção de um modelo de ciclo de vida como referência.

	Técnica 
	procedimento para a realização de uma atividade , que não descreve como realizá-la em termos de sub-atividades. Técnicas, em função da natureza das atividades que podem apoiar, são classificadas em: técnicas de construção, técnicas de avaliação da qualidade e técnicas de gerência.

	Técnica de Construção
	técnica para apoiar atividades de construção. Ex: técnicas top-down e

bottom-up.

	Técnica de Gerência
	técnica para apoiar atividades de gerência. Ex: técnicas para estimar

tempo e esforço, tal como COCOMO.

	Técnica de Avaliação Qualidade
	técnica para avaliar a qualidade do processo de desenvolvimento ou dos artefatos nele gerados. Ex: inspeções, walkthroughs e testes.

	Norma
	diretriz que visa estabelecer padrões para a realização de atividades que não sejam de elaboração de documentos. Ex: normas de programação.

	Sub-atividade
	faceta da relação de composição entre duas atividades a1 e a2. Se a2 é parte de a1 então a2 é dita uma sub-atividade de a1.

	Tecnologia de Desenvolvimento
	tecnologia a ser empregada no desenvolvimento do software. Ex.: tecnologia convencional de processamento de dados, tecnologia de sistemas baseados em conhecimento, etc.
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