What is performance?

O que é performance?

 Aspectos de performance.

· .Performance computacional

· Área ocupada pela  memória  //área de memória

· Startup time

· Escalabilidade

· Performance Percebida

Alguns aspectos de performance são principalmente aplicados do lado cliente da aplicação e outras do lado servidor da aplicação.

1. Computacional performance

Computacional performance é a maioria das pessoas acha primeiro quando se discute performance de software São perguntas do tipo?

Quantas instruções são requeridas para executar um statement?

Que overhead pode ocorrerem um particular método virtual?

O que é melhor usar um quik-sort ou um bubble-sort ?

Muita da literatura sobre performance em software se concentra em Computacinal Performance.Entreatanto ela é apenas uma parte da performance picture.You need to consider factores beyond computacional performance if you want to produce truly high-performance software.

2. Memória ocupada (necessária,usada) 

 O espaço de memória necessário para rodar sua aplicação pode ser crucial para toada performance do seu sistema.Desenvolvedores tipicamente consideram mas memoria física do que a media dos usuários,um programa que roda confortavelmente na maquina do desenvolvedor pode requerermas memória ..........

È importante lembrar que o seu programa nãosera ao único a rodar na maquina do usuário,geralmente duas ou três aplicações rodam ao mesmo tempo.Se seu programa consome todos os recursos de memória o usuraio não vai ficar nada feliz.

3. Startup time

Para aplicações cliente o tempo de inicar o programa pode ser critico.

Historicamente ,sistemas baseados em Tecnologia Java são tidos como lentos para iniciar.

It´s also possible for application to run slower when it´s first started than it does after hás been running for while. More Advance Java runtime systems, such as the Java Hotspot virtual Machine (HotSpot VM) ,gradually compile more and more of a program’s code as they run. The speed of the application ramps up as more of the code is compiled.

4. Escalabilidade

O estudo de como  sistema se comporta com alta carga é muita vezes negligenciado.Um servidor pode ter boa performance com 50 usuários ,mas com 1000? Does the performance of de server drop off gradually ,or does id degrade quickly when a certain threshold is reached?

/*A decisão de projeto você faz para determinar  se seu sistema sera escalavel ou

/*submeter a situações reais

5. Performance percebida

Performance realmente esta no olho do observador .Usuários raramente medem a performance com stopwatch ,para aplicações Gui em particular .o que é importante é quão rápido o programa é percebido,mas do que como ele é rápido realmente.

Performance Process

   Performance não é um simples etapa do desenvolvimento de software  ,ele necessida de fazer parte de toadas o plano de desenvolvimento.Encontrar o maximun de performance para seu software requer contina esforço em todas as fazes do desenvolvimento,not just coding.

 Desenvolvendo um processo de performance

O básico processo  OOSD tem 4 grandes fases.

Analise

Projeto

Codificação

Teste

Analise:

Analise é a central fase no processo de performance. Durante essa fase de desenvolvimento ,deve-se se preocupar com questoe de linguagem, sintase, classe. Métodos e estruturas de dados.

Para a perspectiva de performance há algumas partes chaves que necessitam ser imcluidas na especificação dos requisitos de software..Um desses é os casos de uso (use cases)Use cases são um importante passo para a definição do modelo conceitual de seu sistema e tambem importamte para criação de testes e documentação Em geral use Cases são um excelente caminho para determinar que tipos de benchmarks você pode criar para medir a performance do seu sistema..

Especificação dos requisitos de software limita seu produto definindo o que ele não faz.Sistemas que propõe fazer muita coisa geralmente falham.Bem definido os limites do escopo  de  seu software podem permitir grandes oportunidades de otimizações durante as fases de projeto e de codificação.  

Especificação dos requisitos de software também devem incluir requerimentos de sistema e performance,configurações hardware ,memória e velocidade de conexão da rede .

Uma vez sido especificado os requerimentos de sistema os requerimentos de performance pode muito bem ser qualificados.

Projeto Orientado a objeto

Muitos fatores contribuiem para para um bom projeto.um desses conceitos é o encapsulamento .O encapsulamento encoraja você isolar estruturas internas de seus objetos para o resto do sistema.

Usar encapsulamento faz mais fácil a mudança de requisitos futuramente.

Codificação

Teste

Benchmarks

Benchmarking é um processo de comparação de operações que produz resultados quantitativos.BenchMark  tipicamente medem quanto tempo eh gasto para executar determinada tarefa ,mas também pode ser usada para medir outras variáveis como memória requerida.

Benchmarks devem ser capazes de:

Comparar a performance de soluções alternativas,

Retratar a performance de aplicações

Rastrear performance e fazer uma analise através do ciclo de desenvolvimento

A maior razão de  escrever benchmarks é que lês são capazes de traçar e analizar tendências .Como voce pode fixar bugs  e adicionar recursos ,a performance no seu sistema pode mudar, com o uso de benchmarks em regulares intervalos ,pode-se facilmente deteminar se o software esta ficando lento ou rápido

Benchmarks podem ser colocados em duas categorias :macro benchmark(testam ummgrande porção do sistema)  

e micro benchmark  (que testam um especifico aspecto do sistema .

Profiling 

Determinam q áreas do sistema consomem maior parte dos recursos.

Um bom profiling deve ser capaz de prover a  resposta para as seguintes perguntas.

Que métodos são chamados mais vezes?

Que métodos usam a maior percentagem do tempo?

Que metodos estão chamando os métodos mais usados?

Que método aloca mais memória?

Muitos programas gastam  a maior parte do tempo de execução justamente com um numero pequeno de métodos.um profiler pode ajudara você identificar estes hot spots(termo muitas vezes usados por programadores para descrever pedaços de código que usam grande percentagem do tempo de execução. Entao você pode concentrar esforços mais eficientemente.

Por exemplo você pode usar o Java 2 heap profiler, hprof  ,para achar onde seu programa esta gastando seu tempo.para 

Java –Xhprof :cpu=y <MainClassName>

No hproc saída ,os métodos são chamados pelo programa e ranqueados de acordo com quanto tempo o método gastou.

Em geral a duas aproximações para otimização:

Fazer os métodos mais usados mais rápidos 

Ou chamar menos vezes esses métodos.

Prolifing para memória usada

Como seu programa manipula o tratamento de memória é de critica importância para toda sua performance.Tradicionalmente implementações  JVM  tem um grande custo em alocação e recuperação de memória.Como resultado alocação de memória eh uma das primeiras coisas que um desenvolvedor experiente procura ajustar no seu programa Java.

 Uns runtimes mais novos, tais como o HotSpot VM, fizeram bastante para reduzir o custo de alocar e de coletar a memória. Entretanto, há ainda um custo associado com o alocamento de um objeto. Em um mínimo, os construtores para esse objeto devem ser funcionados e os campos devem ser alocamento do inicializ-objeto podem nunca estar livres.

Por que a criação de objetos pode ser cara muitos profiling proveen dados que permitem traçar áreas onde excessiva memória esta sendo alocada.Profiling dão  caminho para achar que métodos estão alocando mais objetos.Muias vezes ,mas nem sempre ha uma correlação entre os métodos que alocammais memória e os métodos que são os hot spot sdo programa.

Profilinh encontrar memória Leak

Uma das causas dos problemas  uso de memória é a memória leak(perdida).Embora a maquina virtual tenha tome cuidade na coleta de objetos não usados ,é razoavelmente simples imedir a completa coleta de lixo.

A linguagem Java prove um automáticogarbage colection .Quando todas as refrencias para um objetos não existem ,o garbage coletion remove os objetos.Entretanto isso não significa que Java não tem memória leaks,Memória leak ocorrem quando referencias  para objetos existem  omitidas pelos programadores.

Isolar Memory Leak pode levar muito tempo e ser uma tarefa difícil.Bons profiling são capazes de:

Traçar o numero de instancias de todas as classes que existem em algum dado tempo.

Isolar um particular objeto e ver todas as referencias para este ponto

Requerer manualmente garbage collection.

      /*********************************/

Perfilador Java Virtual Machine


-HotSpot

hprof: Perfilador da JVM padrão
        –java –Xrunhprof:[opções] classe
