Apostila C Basico
1. Construgéo e Executar de um Programa no AmbientBev-C++

A seguir, iremos mostrar 0s passos basicos parxaim programa que exibe a tabuada
de um numero informado pelo usuério.

1. Se vocé esta com o ambiente do Dev-C++ aberto,gauke o préximo passo. Caso
ontrério, inicie o ambiente Dev-C++ clicando emciai >> Programas >>
Bloodshed Dev-C++ >> Dev-C++;

2. Com o ambiente do Dev-C++ aberto, a primeira caisar feita é criar um projeto.
Um projeto no Dev-C++ € 0 ponto central para gaeemnseus diferentes codigos
fontes. Este lhe ajuda a navegar pelos seus pragranpermite a configuracéo de
diferentes parametros. Por exemplo, configurar seeo programa sera uma
aplicacdo baseada em janelas (Windows Applicatianem caracteres (Console
Application). Para criar um projeto vocé deve cliean Arquivo >> Novo >>
Projeto ou clicar botéo Projeto (ver figura abajixo)
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3. A sequir, irA aparecer uma janela para vocé escolhgo de projeto a ser
usado. Como este € um curso introdutdrio sobrergno@gdo, n0s s6 iremos
trabalhar com projetos com interface a caractecg. i$50 escolha a opcao
"Console Application” (ver figura abaixo) e depciisjue em OK;

Mowvo projeto g|
[ Basic |
=* j
= 58 Cad
Wwoindows Static Librany oLL Emply Project

Application

D escrigdo:
& conzole application (MSDO0S window]
Opgéies do Projeto:

Mome: " Projeta C &+ Projeto C++
Frojetal I Linguager Padrio

W Ok I x LCancelar ? Ajuda




4. O préximo passo € definir o nome do seu projetaolas um diretorio, digite
um nome significativo (ex: Tabuada.dev) e cliqueSane,

5. Depois de realizado os passos anteriores, ira @agratema janela (ver figura
abaixo) com um trecho de codigo gerado automatinten@elo Dev-C++. Esse
trecho de cédigo ira funcionar como um esqueleta panstru¢do dos nossos
programas, por isso, de preferéncia, ndo o modifiga acrescente o codigo do
programa que iremos fazer,
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O cddigo fonte a ser acrescentado deve vir apdsneipa chave que fica depois

da palavra reservada main (ver figura abaixo). édie digitar o seu programa,
salve-o com um nome significativo. Para isso, @igm Arquivo >> Salvar ou
botdoSalvar. O codigo a ser digita é:

#include <cstdlib>
#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[])

{

/llsso é um comentario - o seu cédigo deve came partir destes ponto
int num, n, tab;
printf("Informe um numero para gerar a sua salau ");
scanf("%d",&num);
for(n=1; n<=10;n++)
{

tab = num * n;

printf("\n %d X %d = %d", num, n, tab);

}

printf("\n\n");
system("PAUSE");
return EXIT_SUCCESS;



7. ApOs concluir a digitacdo, podemos compilar o paiota. Para isso, cligue em
Executar >> Compilar ou no botdo Compilar. Se né@ovar erro, vocé deve
visualizar uma janela indicando que o programa kst de erros. Se houver
erros no programa, uma lista com tais erros é aptada na janela principal;

8. Considerando que o seu programa foi compilado ameasso, o proximo passo
€ executa-lo. Para isso, cliqgue em Executar >> lae®u no botdo Executar.
Se tudo transcorreu corretamente, voceé ira infoumanumero e sera exibida a
tabuada deste numero (ver a figura abaixo);

cv C:\Intel\Dev-CppiExamples\Calculadora.exe

Informe um numero para gerar a sua tabuada:z 9
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Preszione gualguer tecla para continuar.

9. Pressione qualquer tecla para retornar ao amhienbev-C++.

2. Convertendo algoritmos para a Linguagem C

2.1 Exemplo de algoritmo de sequéncia

Faca um algoritmo para ler um preco unitdrio, uma quantidade e calcular e exibir o preco total,
Pseudo-cédigo Linguagem C

finclude <cs
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Algumas observacdes:

As linhas 1, 2, 3, 4, 5, 14, 15 e 16 sao automatkcde inseridas pelo Dev-C++
guando cria-se um novo projeto;

Em C, a funcémnain representa o programa principal que inicia e tesmism abre
chaves'{" e fecha chaves “}", respectivamente. Tqaograma deve ter uma Unica
fung@omain;

Em C, uma chave aberta “{” equivale ao inicio dehloto de comandos e a chave
fechada “}” equivale ao fim de um bloco de comandos

Observe que ao final de cada linha do programa Qrhaponto-e-virgula “;”
indicando a conclusdo do comando;

Em C, como na maioria das linguagens, os dadoslis&bdos em tipos: inteiro,
real, caracter, etc. Abaixo segue uma lista dastiiasicos de dados permitidos em
C.

Tipo Intervalo Observacéo

char -128 a 127 namero muito pequeno e caractedlASC
int -32768 a 32767 contador, controle de lago

float 3.4e-38 a 3.4e38 real (preciséo de 7 digitos)

double 1.7e-308 a 1.7e308 | cientifico (precisdo de 15 digitos)

Exemplos de declaracdes validas para varidveis ssaesmas regras para nomear
identificadores):
o inti;
int x,y,z;
char letra;
float nota_1,nota_2,media;
double num;

O O oo

As funcdegrintf() e scanf() permitem, respectivamente, escrever no video @oler
teclado o valor de variaveis. Estas fun¢des sawvagates aos comandos Escreva e
Leia em pseudo-cédigo. Perceba nestas funcdes gprecem alguns caracteres
precedidos pelo simbolo de %. Estes caracteressts#ig de controle que s&o
usadas para especificar o formato do tipo de dado sgra exibidopfintf) ou
armazenadostanf) pelas variaveis. As principais string de contsde:

0 %c — para o tipo de dado Caracter,

0 %d — para o tipo de dado Inteiro;

0 %f — para o tipo de dado Real;

0 %s — para o tipo de dado String (ndo visto até memio);

Antes de unscanf() para leitura de um caractere, recomenda-se o usongao
fflush(stdin), a qual limpa da memodria o ultimo ENTER pressionadma
alternativa para ler um caractere sem ffhash(stdin) € usar a funcagetche() ou
getch() da bibliotecaconio.h. A primeira fungéo |é e exibe o caractere digitado,
enquanto que a segunda |é e ndo exibe o caradgiteadd. Em ambas néo é
necessario digitar ENTER. Testes os exemplos apaixo



Errado — Sem fflushi)

Certo — Com fflushi

Certo — Sem fflush{) ¢ com getche()

#include <cstdlib>

de <icstroam:

namespace std;

main{int argec, «char *argwv[])

rintf ("tecle um namerc \n");
scanf ("%d", &x);

printf("tecle um caractere \n");
E("%c" &¥);

rintf ("x = 2d e y= %c \n",x,¥);

P

#include <cstdlibs>

clude <i ar
1y namespace std;
t main(int argc, char Yargw([])

int x;

char y;

printf ("tecle um niumero Yn");
scanf ("%d", &x);

fflush(stdin);

printf ("tecle um caracters \n");

scanf ("sc",; &y);

#include <cstdlibs

tinclude <iostroam>

#include <conioc.h>

using namespace std;

int main{int arge, char “argw[])

int x;

char y;

printf ("tecle um numero \n");
scanf {"%d", &%) ;

printf("tecle um caracters \n");

y = getche();
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em("BAISE" ) ;

return EXIT SUCCESS;

printf|"x = % o y= %c \n",x¥)i
system("FAUSE");
return EXIT SUCCESS;

printf("x = %d e y= %c
system("FAUSE" ) ;
return EXIT SUCCESS;

* Além das string de controle, vocé também pode ogaradores especiais para
tornar a exibicao dprintf mais sofisticada. A seguir € apresentado 0s |paIni
operadores especiais suportadospgoontf. Note que usamos o operador especial
\n no nosso exemplo anterior.

o \b - Retrocesso

o \n - LinhaNova

o \t - Tabulag&o Horizontal
oV - Apostrofo

o \" - Aspas

o \\ - Barra invertida

0 %% - Percentual

» Qutro recurso especial gwintf € o uso de nimeros gque delimitam a quantidade
de casas numéricas a serem usadas para exibir meraiUm exemplo deste
recurso € apresentado na linha 13 do primeiro eledgsta secdo. Nesta linha,

o delimitador “%.2f” formata a varidvel precoTotraajue esta tenha apenas 2
casas decimais. A seguir sdo exibidos outros examgd uso do printf para
formatacdo da saida de numeros;

Programa em C — Formatacio para niimeros inteiros Resultado exibido na tela

#include <cstdlib>
finclude <iostream>
using namespace std;

int main{int argc, char *arqge(])

int pec = 10 ;

printf ("0 reajuste foi de $2d%%\n",pec) O reajuste foi de 10%
printf ("0 reajuste £ de $4d3z\n",pec) O reajuste foi de 10%
printf ("0 reajuste foi de %6d%3\n",pec) C reajuste fol de 10%
system ("PAUSE" ) ; Press any key to continua .

return EXIT SUCCESS;

Programa em C — Formatagio para mimeros reais Resultado exibido na tela

finclude <cstdlib>
finclude <iostream>
using namespace std;
int main{int argec, dl

a taxa foi de 35.00%
a taxa foi de 35.0000%
a taxa foi de 35.00

continue

Prass any key t




» Cada variavel a ser lida com scanf devera ser gigeeelo operador “&”, 0
qual representa o "endereco" de memoria que avedrgera armazenada.
Contudo, ndo se preocupe com isso agora, s6 ndegsde colocar o operador
“&” antes de cada variavel. Para a leitura de umnag do teclado, também
pode-se usar a funcao gets() — veremos isso na 5eca

e O sinal de atribuicdo em C € o = (igual). Para asaperacdo de igualdade
fazemos == (igualigual);

» Para realizar operacdes aritméticas a linguageenCos seguintes operadores
(ver quadro abaixo). Contudo, além destes operaderdste o operador %
(chamado operador de médulo), o qual retorna @ mstdivisdo inteira entre
dois numeros. O operador % € igual ao operador MQ® aprendemos em
pseudo-cbdigo;

o + (adicéo);

0 - (subtracdo);

o * (multiplicagdo);

o / (diviséo);

0 % (resto da divisao inteira).
Programas:

(1) Leia nome, idade e salério de um funcionario eeerbmesmos dados, contudo
o salario deve ser reajustado em 12%;

(2) Leia a base e a altura de um triangulo. Em segagtaieva a area do mesmo;

(3) Leia uma temperatura em Fahrenheit e exiba o elgniaem Celsius;

(4) Leia uma distancia em km, o preco da gasolina exis e exiba quantos litros
de gasolina o carro ira consumir e quanto serd gantreais. Considere que 0

carro faz 12 km/l de gasolina;

(5) Leia um valor inteiro em segundos e, depois coavertmostre-o no formato
hh:mm:ss.



2.2 Exemplo de algoritmo de decisdo simples

Faca um algoritmo para ler um nimero e escrever X>0 quando este nimero for positivo.
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Pseudo-codigo Linguagem C

Equivaléncia entre as linhas
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Algumas observacdes:

Aslinhas 1, 2, 3, 4, 5, 11, 12 e 13 sao autonrakcde inseridas pelo Dev-C++
guando cria-se um novo projeto;

A sintaxe de uma estrutura de deciséo simples§large:
if (condic&o)

conjunto de comandos do bloco verdade

No exemplo acima, se a condicao nao for satisfeittio o fluxo de execucéo
do programa sai da estrutura de decisdo sem exeada;

O operador de igualdade na linguagem C € dadogpelador == (igual igual).
Além deste operador, a linguagem C tem mais 5 dpeea relacionais (ver
quadro abaixo).
0 > maior que
< menor que
>= maior ou igual a
<= menor ou igual a
I= diferente de

O O OO

Além dos operadores aritméticos e relacionaispguigem C tem 3 operadores
l6gicos (ver abaixo). Ressalta-se que devido andatlinguagem C nao possuir
um tipo de dado booleano, as operacdes l6gicasetémar apenas 0s inteiros 0
e 1 para representar, respectivamente, os valalszsd verdadeiro.

o && E
o || ou
o ! NAO



2.2 Exemplo de algoritmo de decisdo simples

Faca um algoritmo para ler um nimero e escrever X=0 quando este numero for positivo ou
X<=0 guando este for nesativo ou igual a zero.
Pseudo-codigo Linguagem C
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Algumas observacdes:

* A sintaxe de uma estrutura de decisdo composteguante:
if (condic&o)
conjunto de comandos do bloco verdade
else

conjunto de comandos do bloco falso

}

* Se a condicao nao for satisfeita, entdo o fluxexdeucdo do programa procura
o0 else posterior adf, e executa o bloco de comandosetke.

Programas

(1) Leia um namero inteiro e mostre uma mensagem ind@ae este niumero € par
ou impar, e se é positivo ou negativo;

(2) Leia a idade de um nadador e exiba sua categajimde as regras: A(5 até 7);
B(8 até 10); C(11 até 13); D(14 ate 18) e E( Idads8);

(3) Leia uma milhar e informe se esse numero é palindr&xemplos de nimeros
palindromos: 9889, 7337 e 2002.



2.3 Exemplo de algoritmo de repeticdo condicional

Faca um algoritmo para ler vdrios numeros até que O seja digilado (escrever “X = 07"). Para cada
nimero. informar se ele € positivo (escrever “X > 0) ou negativo (escrever “X < 07),

Pseudo-codieo
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Algumas observacdes:

As linhas 1, 2, 3, 4, 5, 18, 19 e 20 sdo automaicde inseridas pelo Dev-C++
guando cria-se um novo projeto;

A sintaxe do lagavhile é a seguinte:
while (condig&o)

conjunto de comandos do lago
O lacowhile se repete enquanto a sua condicéo for verdad@rao o teste do
laco é feito no inicio, entdo, se no primeiro testondicdo for falsa, o lago nédo
€ executado nenhuma vez. Se a condicdo for verdadei conjunto de

comandos dowhile € executado uma vez e a condicdo do lago € awmaliad
novamente. Entenda o exemplo a sequir;

n=0;
while (n < 100) //este laco serd executado 100s/eze
{

n=n+1,

}



2.4 Exemplo de algoritmo de repeticdo contada

Faga um algoritmo para ler 20 nimeros e informar a quantidade de nimeros positivos que foram digitados,

Pseudo-cadign
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Algumas observacdes:

 Aslinhas 1, 2, 3, 4, 5, 15, 16 e 17 sdo automatcde inseridas pelo Dev-C++

guando cria-se um novo projeto;

* A sintaxe do lacdor é a seguinte:

for (inicializag&o; condicdo; incremento)

{

conjunto de comandos do lago

}

onde:

0 inicializacéo € uma expresséo de inicializacédoafdadlor.
o condicdo € uma expressao logica de controle do laco
0 incrementc uma expressao de incremento do contador.

* No exemplo acima, podemos observar que foi atliiza expressao i++ e contP++.
Tais expressfes sdo formas resumidas de se escrevef 1 e contP = contP + 1,
respectivamente. Ou seja, o0 operador ++ equivafgeeacao de fazer o incremento de 1

a variavel. O oposto do operador ++ é 0 operadorAssim, i —— € igual a i=i — 1.

Programas

(1) Leia um nimero e escreva 0 seu somatorio

(2) Leia um nimero e escreva o seu fatorial. Lembrarfgiorial de (0!) é 1.




(3) Leia dois numeros inteiros, n e m, e calcule a stmsanimeros entre n e m.

(4) Leia um conjunto de 100 ndameros inteiros positiv@&s@eva 0 maior e 0 menor
deles.

(5) Leia um numero inteiro e escreva se ele é primo.

(6) Leia um numero inteiro e positivo e escreva 0 namateiro que mais se
aproxima da sua raiz quadrada.



