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e Projeto de Sistemas Distribuidos e
m Problemas
m Objetivos

Projeto de Sistemas Distribuidos = Requisitos de usuario

Consideracoes
Como sdo estruturados?
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Problemas-chave Problema-chave
m Nomeacéo m Nomeacéo
m Alocacao de carga B Nome: interpretado por usuarios ou programas

M |dentificador : interpretado apenas por
m Manutencao de consisténcia programas

c . ~ B Nome resolvido (identificador de comunicagao):

mComunicacao traduzido para uma forma que pode ser usada
= Estrutura de software para invocar um recurso ou objeto

B Nomes dao transparéncia de localizagdo

Problema-chave Problema-chave

m Alocacao de carga m Manutencgéao de consisténcia

B Ambiente: cargas mutantes H Razdes para inconsisténcia
M Objetivo: bom desempenho « Distribuicdo (separagéo) de recursos
« Concorréncia
H Problemas
«Dados (atualizacao, replicagéo, cache)
«Falha
*Rel6gio
#|nterface de usuario (atrasos na interagéo)
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Consisténcia de atualizagéo iy, Y Consisténcia de réplica e Tt

m Perde-se quando a escrita concorrente em
dados compartilhados ndo se realiza como
uma Unica transacgado atbmica

m Quando um conjunto de dados deve se
manter replicado em varias estagcdes

Quando ha

m Solucéo: transacdes (ACID) modificagdo | E—=)>

em um deles

BEGIN_TRANSACTION;
Reserva (Recife, Salvador);

Dot
Reserva (Salvador, Rio); aagum deles mmmmm)> | INCONSISTENCIA

Reserva (Rio, Recife); ‘/EQROI!!
END_TRANSACTION;

ABORT_TRANSACTION Ex: jogo multi-usuério em rede
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Consisténciade cache it Consisténciade falha ey
m Para agilizar o acesso a dados ® Uma falha em um sistema centralizado

compartilhados 1
l Todos os programas falham = um Gnico
comportamento

Memoria cache = Uma falha em um sistema distribuido

® Quando um cliente modifica a sua cache 1
- Apenas 0s componentes que executam no sistema
A? BERIES dos outros m===)> | INCONSISTENCIA com problema falham - os componentes
clientes ficam cooperantes falham posteriormente >
desatualizadas comportamentos diversos

i‘l’_l‘ i‘l’_l‘
Consisténcia de relogio ol i Consisténcia de interface de usuario <M==

® Muitos algoritmos dependem de tempo mExemplo: em uma aplicacao distribuida

(timestamps) interativa, o usuario aperta um botéo e o
. . . - . ~ resultado na tela ndo aparece de imediato,
m Ha que sincronizar relégios para a realizagéo .
. = Ccomo se esperaria
consistente de operacdes (eventos)
distribuidas

m Pode ter havido um retardo (de comunicacéo)
maior do que o usuario suportaria para ter a
impresséo de dispor de um sistema dedicado
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Problema-chave Problema-chave
m Comunicacéo m Estrutura de software
M Desempenho
* Atraso
® Confiabilidade QRICEcEO
«Dado ndo chega Suporte & Prog. Servigos
«Dado deturpado Distribuida | Abertos
Nucleo do S.O. |
HW de rede e do computador
B
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Objetivos el X Requisitos de usuarios )

m Desempenho
m Confiabilidade

® Funcionalidade

= Disponibilidade m Reconfigurabilidade
W Seguranca
= Tolerancia a falhas m Qualidade de servigo

m Escalabilidade
m Consisténcia
m Transparéncia

Trade-offs: o projeto de gualguer sistema de computacao (SD em
particular) envolve compensacdes
= negociagéo envolvendo os objetivos

# Ex: desempenho da comunicagéo versus confiabilidade / seguranca
(o custo da comunicacé&o)

i-l.'_l' .i-l.'_l'
Requisitos de Usuérios ol i Requisitos (cont.) e e
m Trade-offs n&o devem ser uma preocupacao m Funcionalidade: o que o sistema deve fazer
dos usuarios pelos usuarios - em geral espera-se que um
m usuarios devem receber garantias com respeito SD traga melhoramentos sobre servigos
aos objetivos do projeto e aos requisitos impostos fornecidos por outros sistemas
por eles préprios (Usuarios)
«Ex: garantias de consisténcia de um servico de arquivos Lembrando do apelo de SD:
com respeito a atualizagdes concorrentes meconomia, em funcéo do compartihamento de
recursos
® melhor desempenho e disponibilidade
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Requisitos (cont.) - aalimaate

m Reconfigurabilidade: acomodacéo de
mudancas sem causar interrupgdes no
provimento de servigos existentes

m Qualidade de servigo: envolvendo tépicos
como
M desempenho
M confiabilidade e disponibilidade
Hseguranca
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