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| Processos de usuario: “user m Mddulos do SO gerenciam recursos:

®m Middleware applications” ® Fisicos - exs.: CPU, disco, memoria
B Loégicos - exs.: arquivos, bancos de
dados,
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Sistemas Operacionais Distribuidos oy Sistemas Heterogéneos My,
= Médulos essenciais a cada maquina no kernel Méquina A Camadas Méguina B
= Outros médulos distribuidos -
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5 T Windows m Unix
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o s CISCIPC W RISC/WS
ey biaisd Sparaing W{smm s ces Ethernet Rede ATM
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Ll | a1l | Ml m Obs.: SOs séo otimizados para determinadas arquiteturas de
| hardware
I l I ® Ex. 1: Windows, Linux para CISC/PCs
® Ex. 2: Unix para RISC/WS (Workstations)
Seen, o - P—— Mas podem ser rodados/emulados em plataformas diversas; ex.:
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compilado) para Unix?

especificas (system calls) do Unix?

m Como rodar P, no Windows se ele foi construido (desenvolvido e
B Simplesmente recompilar? E se o programa usou construgdes

Pode ser necessario reprogramar para recompilar no Windows...
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Sistemas Heterogéneos (cont) ol Sistemas Heterogéneos (cont) iy i
Considerando apenas a camada SO: Para evitar reprogramacao...
Méaguina A Méguina B ) L .
m Usar camada intermediaria padronizada que
_ : E> Middleware
Windows m Unix
Hardware Hardware m isole (torne independentes) os programas de
Rede aplicagéo dos diversos SOs de um sistema distribuido
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heterogéneo

Transparénciade
heterogeneidade

Transparéncia
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emum SD

independentes

mEsconde do usuario e do programador de
aplicacéo a separacdo de componentes

m O sistema é percebido como um todo, em
vez de uma colecdo de componentes
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Outros Tipos de Transparéncia

m Localizagéo: esconde onde o recurso esta localizado
m Acesso: operagdes idénticas para acesso local e remoto

m Migracao: esconde que um recurso pode se mover para
outra localizagéo

m Relocacgéao: esconde que um recurso pode ser movido
para outra localizag&o enquanto esta em uso

m Concorréncia: compartilhamento de recursos sem
interferéncia entre processos concorrentes

Falha: esconde a falha e recuperacéo de um recurso

Replicacéo: esconde de usuarios ou programadores de
aplicacao a existéncia de réplicas de recursos
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Camadas de servigo de software e hardware em iy e s Camadas de servico de software e hardware em -
SDs SDs
& camada de software 8
que esconde
Applications, services Applications, services | heterogeneidade e
fornece um modelo de
88 programacéao g
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Platform| Platform|
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Middleware T Middleware: Transparéncias g
My i | mJava RMI
1T m Transparéncia de SO, gracas a JVM (Java Virtual
[T Machine)
®®® 1 = e @ M Restrito a programagao em Java
Mokd s s iner .DCOM

M Transparéncia de linguagem de programacgao
(LP), mas dependente de SO (Windows)
m CORBA
M Transparéncia de SO
HTransparéncia de LP
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Referéncias “hat a1 Avaliagéo Wbl m i
mHome-page do curso = Prova (50%)

M http://www.cin.ufpe.br/~cagf/sdgrad 0
m Distributed Systems: Principles and Paradigms

B Andrew Tanenbaum, Maarten van Steen m Desafio de programacao (15%)

M Ed: Prentice Hall, 2002
m Distributed Systems: Concepts and Design u Projeto (35%)

W 2nd / 3rd Edition

H George Coulouris, Jean Dollimore, Tim Kindberg

B Ed: Addison-Wesley, 1995 / 2001
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Avaliagéo: Projeto - aalimaate

m Tarefas
® Modelagem (ex. UML)
= Especificagéo de interfaces de comunicagéo entre objetos usando uma IDL
= Desenvolvimento usando Java RMI/CORBA/WebServices
= Produtos
= Programas
= Apresentagéo
m  Critérios
= “Executabilidade”
= Usabilidade
B Qualidade da definicao das interfaces
® Qualidade da apresentacao
m Acompanhamento
= Home-page
« Cronograma atualizado
« Documentagéo
- etc
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