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‘Centro ,
Servigo de Nomes CORBA Ry normaned

m Paginas Brancas

B Permite encontrar objetos atraves de nomes

B Nomes - Referéncia de Objeto

B Essa associacado € denominada name binding

B Um name context € o espaco onde o nome do objeto
é unico

B Nomes sao relativos a name contexts




‘Centro ,
Servigo de Nomes CORBA Ry normaned

®m Object Name Service

B Padrao OMG desde 1993

B Encapsula os conceitos de servigos conhecidos, como |
X.500 e DNS

B A idéia é permitir a criacao de hierarquias de nomes

B Clientes podem navegar em contextos de nomes
procurando objetos




‘Centro ,
Servigo de Nomes CORBA Ry normaned

m CORBA Object Name

B Uma seqiiéncia de nomes que formam uma hierarquia |
(Compound Name)

B Cada elemento € um nome de contexto, exceto o
ultimo que € o nome simples do objeto

B Os contextos sdo manipulados atraves da interface
NamingContext




‘Centro ,
Servico de Nomes CORBA o “Pulabirart:

Diret6rio Global
Bancos

BB Real
Clientes

Funcionarios

® Name Context

O Object Name




‘Centro ,
Servigo de Nomes CORBA iy iormanes

m CORBA Object Name

B Um Compound Name define o caminho a se seqguir
para se “resolver” nomes

‘ Bancos I‘ BB I‘ Clientes I‘ José I

B Realizar um bind é criar uma associacao nome/objeto
em um determinado contexto

B Os nomes sdo manipulados atravées de uma Struct IDL
denominada NameComponent

3 Sefuitios




’Centm ,
Servigo de Nomes CORBA Ry normaned

m CORBA Object Name

B Cada componente do nome € uma estrutura com dois
atributos:

+ |dentificador - String com o0 nome do Objeto

+ Tipo - String que define o tipo do componente




Centro

Funcionamento do Servigo de Nomes s bore

® Interface NamingContext

M bind, rebind

+ Associa um objeto a um nome dentro de um contexto;
H unbind

+ Remove um objeto de um contexto;
B new_context

+ Retorna um contexto;




Centro

Funcionamento do Servigo de Nomes s bore

® Interface NamingContext

B bind _new context

+ Cria um contexto e associa com um nome fornecido;
B destroy

+ Apaga um contexto de nome;
M resolve

# Recupera um objeto através de um nome em um determinado
contexto;




Centro

Funcionamento do Servigo de Nomes ~ #Mlge."frmasea

m Estrutura de Dados NameComponent

struct NameComponent{
string id;

string kind;
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Funcionamento do Servigo de Nomes ~ #Mlge."frmasea

® Pacote Java

B O pacote (package) Java que implementa o servico de |
nomes é o CosNaming

B Todos os ORBs Java tém que utilizar este package
como interface para o servico de nomes
(org.omg.CosNaming)




Centro

Funcionamento do Servico de Nomes — ~Mige.formatie

<name_1, object 1>
-==> <name_2, object_2>
<name_3, object 3>

Name Server

<name_Xx, object_x>

Client \_ 4 ~ 4 Server

(5) Invoca servico
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Contexto de Nomes Inicial (root)

Pessoal
Projetos

Calendario  Agenda




‘Centro
Cenarios - Criando Namespace <. Vnaahiei:

Aplicacao ORB RootContext

resolve_initial
__references
Nome

........................................... Projetos

Contexto

rebind essoal

Nome
Calendario

Nome
Agenda




‘Centro
Cenarios - Criando Namespace o minhalversts

m Obter o contexto de nomes inicial
B Atraves do comando resolve initial_references();

or g. ong. CORBA. Obj ect obj Ref =
orb.resolve_initial _references(“NanmeService”); |

Nam ngCont ext root Context =
Nam ngCont ext Hel per . narr ow obj Ref ) ;




‘Centro

Cenarios - Criando Namespace o minhalversts

®m Criar o nome chamado “Projetos”

Inicialmente deve-se criar um NameComponent para |
Projetos j“
Deve-se utilizar o construtor que recebe duas strings |
(id, kind)

Sera usado o tipo “Text” para esse nome




‘Centro
Cenarios - Criando Namespace o minhalversts

®m Criar o nome chamado “Projetos”

NaneConponent conpl = new
NaneConponent (“Projetos”,” Text”);

NameConponent[] nanel = {conpl};

/| Associacao da referéncia do objeto (gerada
/[l pelo POA) ao nonme “Projetos”
r oot Cont ext . rebi nd( nanmel, objref);

S abuios
w
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Contexto de Nomes Inicial (root)

Pessoal

Calendario  Agenda




‘Centro
Cenarios - Criando Namespace o minhalversts

® Criar contexto chamado “Pessoal”

B Criar um contexto chamado “Pessoal” relativo ao
rootContext

B Inicialmente deve-se criar o nome “Pessoal” e
conecta-lo ao contexto rootContext

B bind _new context deve ser invocado para se criar um
novo NameContext

B Serd utilizado o tipo “diretorio” para esse contexto

3 Sefuitios
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Cenarios - Criando Namespace o minhalversts

® Criar contexto chamado “Pessoal”

NaneConponent conp2 = new
NaneConponent (“Pessoal ”,"diretorio”);

NaneConponent[] nane2 = {conp?2};

Nam ngCont ext Pessoal Context =
r oot Cont ext . bi nd_new cont ext (name2) ;
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Contexto de Nomes Inicial (root)

d
Projetos

Calendario  Agenda




‘Centro
Cenarios - Criando Namespace o minhalversts

®m Criar os nomes “Calendario” e “Agenda’” e
associa-los ao contexto “Pessoal”

B As referéncias dos objetos devem ser criadas
Inicialmente

+ No exemplo ser&o usados os valores objref3 e objref4 para
representar essas referéncias (geradas pelo POA a partir dos
Servants)

B Os nomes devem ser criados e associados as

referéncias e depois conectados ao contexto devido




‘Centro
Cenarios - Criando Namespace o minhalversts

m Criar os nomes “Calendario” e “Agenda” e associa-los ao
contexto “Pessoal”

NameConmponent conp3 = new
NanmeConponent (“ Cal endari o”,”text”);
NameConponent[] nanme3 = {conp3};

NaneConponent conp4 = new
NanmeConponent (“ Agenda”, "text”);
NameConponent[] nanmed4 = {conp4};

Pessoal Cont ext . rebi nd( nane3, obj ref 3);
Pessoal Cont ext . rebi nd( nane4, objref4);

3 Sefuitios

m




Cenarios - Criando Namespace

Contexto de Nomes Inicial (root)

C/ Pessoal
Projetos
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Cenarios - Localizando Objetos
C|| Nnte ORB Rootntext Objeto C Indarlo
resolve_initial
references

riar nome compostd

resolve

Ref. do Objeto

Invocar método




‘Centro
Cenarios - Localizando Objetos Ay, o3

m Obter o contexto de nomes inicial
B Atraves do comando resolve initial_references();

or g. ong. CORBA. Obj ect obj Ref =
orb.resolve _initial references(”NaneService”);

Nam ngCont ext root Context =
Nam ngCont ext Hel per . narr ow obj Ref ) ;




‘Centro
Cenarios - Localizando Objetos Ry "or e

m Construir o nome composto a ser procurado

NanmeConponent conpl = new
NameConmponent (“Pessoal ”,”diretori 0”);

NaneConponent conp2 = new
NameConmponent (“Cal endari o”,’text”);

NanmeConponent[] name = {conpl, conp2};




‘Centro
Cenarios - Localizando Objetos Ay, o3

®m Encontrar o objeto com 0 nome especificado

or g. ong. CORBA. Obj ect Cal endari oRef =
r oot Cont ext . resol ve( nane) ;

Cal endari o Cal endari oQoj =
Cal endari oHel per. narrow Cal endari oRef) ;




‘Centro
Cenarios - Localizando Objetos Ay, o3

®m Invocar o meétodo desejado

B O método do objeto deve ser invocado como se este
fosse local

[/ Uilizando | nvocacdo Estatica

<tipo _resultado> resultado =
Cal endari oQbj . <nmet odo>( <par ans>) ;
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Interoperabilidade entre ORBS CORBA




‘Centro
Interoperabilidade /Ry Informatica

m A idéia de interoperabilidade entre ORBs CORBA
surgiu com o CORBA 2.0

m A partir dessa versao foi introduzido um protocolo |
para permitir interoperabilidade




Interoperabilidade T

General Inter-ORB Protocol




‘Centro
Interoperabilidade /Ry Informatica

®m GIOP (General Inter-ORB Protocol) permite a
Interacao entre ORBs de fabricantes diferentes

m GIOP é independente da arquitetura do ORB

m GIOP ¢é executado sobre um protocolo de
transporte orientado a conexao

m GIOP também é neutro com relacao a esse
protocolo de transporte

3 Sefuitios




‘Centro ,
GIOP e 110P ARy, Informaica

m O IIOP (Internet Inter-ORB Protocol) € uma
especializacao do GIOP para TCP/IP

m [IOP define como agentes abrem conexoes
TCP/IP e as utiliza para transferir mensagens
GIOP




GIOP e IIOP Sty

Internet

lIoP GIOP
Messages




‘Centro ,
GIOP e IIOP ARy Informatica

®m GIOP e IIOP resolvem problemas de
iInteroperabilidade da seguinte forma:

B Permitindo que diferentes ORBs interajam
escondendo fatores de implementacao

B Suportando todas as funcionalidades de CORBA
através de diferentes ORBs

B Preservando o conteddo e a semantica das
Informacoes especificas entre os ORBs




O l10P

® Formado por duas partes distintas

B Common Data Representation (CDR)
+ Tipos de Dados CORBA

+ Representacdo de baixo nivel

B Mensagens GIOP

+ Handshaking de comunicacéo

‘Centm

de Informatica

!:‘!.Fupog_]




‘Centro
Common Data Representation et

m CDR é a sintaxe utilizada para transferéncia de
iInformacoes em comunicacoes [IOP

®m Usada para mapear os tipos de dados CORBA
IDL em uma representacao comum de mais
baixo nivel

W Suporta:
B Tipos Primitivos — char, short, float, boolean, etc.
B Tipos Construidos — union, array, sequence etc.
B Pseudo-objetos — exceptions
B Referéncias de Objetos

3 Sefuitios




‘Centro
Mensagens GIOP o PPuahiei v

m 8 formatos de mensagens no total

® Mensagens geradas apenas pelo Cliente
B Request msg
M | ocateRequest msg
B CancelRequest msg

® Mensagens geradas apenas pelo Servidor
B Reply msg
B LocateReply msg
B CloseConnection msg

3 Sefuitios

m



’Centm ,
Mensagens GIOP Ay rorned

®m Cliente e Servidor suportam ambas

B MessageError msg
B Fragment msg




‘Centro
Mensagens GIOP et

( \ Request >
Cliente Servidor

TCP/IP : GIOP message header, Request header (ID),
Request body (parametros)

3 Sefuitios



Mensagens GIOP

. Centro ,
~d'!lnformatlca
..... Uu-+F-+«P-+E|

( ) Request q
p Reply
Cliente Servidor
N N

GIOP header, Reply header (ID do Request),
Status Code (se no_exception retorna os parametros

out e inout)

m



‘Centro
Mensagens GIOP Ry, "o

( ) Request
>
LocateRequest >
p Reply
Cliente Servidor
- -

A referéncia de Objeto e valida ?

O Servidor esta recebendo pedidos ? Se néo, qual
endereco a usar ?

3 Sefuitios




‘Centro
Mensagens GIOP o ubabirai

( ) Request
LocateRequest
Reply
> L teRepl :
Cliente |¢ ocatereply Servidor

E aresposta para o LocateRequest. Se o endereco
mudou, retorna o endereco para 0os proximos pedidos




‘Centro
Mensagens GIOP o ubabirai

( ) Request
>
LocateRequest
>
CancelRequest >
Reply
: D LocateRepl :
Cliente | ocatereply Servidor
- ./

Avisa ao servidor que o cliente ndo esta mais interessado em
receber reply de um Request especifico

3 Sefuitios




‘Centro
Mensagens GIOP o ubabirai

( ) Request
>
LocateRequest
>
CancelRequest >
Reply
D L teRepl :
Cliente | OCAlEREPTY Servidor
P CloseConnection

Informa ao cliente para nao esperar mais nenhuma
iInformacao do servidor




‘Centro
Mensagens GIOP o ubabirai

( ) Request
>
LocateRequest
>
CancelRequest >
Reply
D L teRepl :
Cliente | OCAlEREPTY Servidor
p CloseConnection
MessageError
< >
- -~

Erros n&o interpretados pelo servidor, como versao de
protocolo n&do reconhecida, etc.




‘Centro
Mensagens GIOP o ubabirai

( b Request
>
LocateRequest
>
CancelRequest >
Reply
: > LocateRepl :
Cliente | OCAlEREPTY Servidor
p CloseConnection
MessageError
< >
< Fragment q
- -~

Fragmentos de uma mensagem longa




Conclusao

‘Centro

m GIOP é um protocolo independente de qualquer

tipo de rede particular

®m GIOP por si soO é insuficiente para permitir
comunicacao cliente-servidor

IOP é 0 mapeamento de GIOP em redes TCP/IP

IOP € o protocolo que o OMG adotou como

OR

padrao e deve ser suportado por TODOS or

Bs CORBA, ou de forma nativa ou através de

pontes

3 Sefuitios

wnferméﬁca
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o ‘dffn;ro L
Conclusao My nrormatica

® [|OP requer que agentes possam aceitar pedidos |
pedidos de objetos ou fornecer localizacao de
de objetos através de seus enderecos IP

m Esses enderecos séo publicados através de
IORs (Interoperable Object References)

m Clientes requerem servicos de objetos
Inicializando uma conexao atraves de um IOR
IOR especifico

3 Sefuitios




