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0 que é um modelo arquitetural? L et aats Terminologia iy T

m Estrutura em termos de componentes m Servidor - processo que aceita pedidos de
especificados separadamente outros processos

m Alocacdo de componentes em uma rede m Servico — provido por um ou mais servidores
de computadores .
P m Plataforma - hardware e sistema

m Interrelacdes de componentes operacional

m Divisdo de responsabilidades entre

m Middleware — camada de software que
componentes

esconde heterogeneidade e fornece um
modelo de programacéao

Ly
Camadas de software e hardware em SDs il 534

Applications, services

Arquiteturas

Middleware

Operating system
Platform

Computer and network hardware
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Modelo Cliente-Servidor == Arquitetura Cliente-Servidor iy T
Clientes invocando servidores individuais S EIaTE y
Service
O Server O — 1

invocation invocation : :
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i i invocation @ O Q :
result @ result / 4 ! :
. invocation . inve nl \
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Process@ Computer:

Servidor Unico Multiplos Servidores
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Arquiteturas Multitiered B Servidor proxy
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Variac6es do modelo C/S: cédigo/agente s =L A— . =
p e lintes magr r e
movel e Clintes magros e gordos
Web applets:
a) pedido de cliente resulta no downloading do cédigo applet
Presentation
Server
i Thin-client
Client Web model Daﬁp"rlﬁ"cgi"n"a"
Applet code Server processing
Presentation
b) cliente interage com o applet Application processing e
Fat-client
mocllgI Data
Web management
HeApple server
Instructor's Guide for Coulouris, D [e Edn. 3 B Edifion Chapter 117
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Arquitetura C/S 3-tier S
Presentation
Server Server
Application Data
processing management

‘Software Engineering, & Edition Chapies 11
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Arquiteturade Peer processes < s
(Peer-to-Peer)

Application Application

Coordination Coordination
code code

Application

Coordination
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Exemplo de um SD em um hotel ol

Spontaneous Networking = \
Caracteristicas fundamentais: Alarm
q{‘e « facil conexé&o a rede local service

Inlerneﬂ\ « facil integrag&o com servicos locais
+— [] Usuérios méveis:

« conectividade limitada

seguranca e privacidade

Um servigo de descoberta oferece duas

interfaces:

« registration service: usado por servidores

« lookup service: usado por clientes

TV/PCI:I : = | Guests
1 Lapto i
! __Laptop poa___ | Cue c;s/

Tnstricior s Guide for Coulouris, Dollimore and Kindberg Distribuied Sysiems: Conceptsand Design £dn. 3
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Objetos Distribuidos iy T

® Uma aplicacéao distribuida pode ser vista como um
conjunto de objetos

m Objetos:
® Consistem de dados + cédigo
® Podem ser clientes, servidores ou ambos
m Interface esconde detalhes de implementagéo

= Modelar com objetos n&o implica no uso de programagéao
orientada a objetos

= Middleware:
m Object brokers: permitem que objetos se encontrem em um
sistema distribuido, e interajam uns com os outros
® Object services: permitem criar, nomear, mover, copiar,
armazenar, deletar, restaurar e gerenciar objetos

il.-_'
Objetos Distribuidos il

. Interface
local

L
P Y

m Observe a separagédo entre interface e objeto
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Arquitetura de Objetos Distribuidos ~— « g™ ="=1
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S(o1) S(02) S(03) S(04)
‘ Software bus ‘
05 06
S(05) S(06)
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Ligacdo (Binding) Cliente-Objeto e e Comentarios finais (1/2) e Tt
m Ligagé&o implicita = O uso de objetos distribuidos melhora a

Distr_object* obj_ref; /1 Declare a systemwide object reference CapaCidade de manUteng’aO e

obj_ref = ...; // Initialize the reference to a distributed object ad aptabmdade de um sistema

obj_ref-> do_something(); // Implicitly bind and invoke a method

m Arquiteturas cliente-servidor fornecem uma
infra-estrutura versatil que suporta a insercao

m Ligacéo explicita de novas tecnologias mais rapidamente

Distr_object objPref; // Declare a system-wide object reference . . . ~

Local_object* obj_ptr; // Declare a pointer to local objects u Al’q U|tetu ras de SOftWare C“ente'serv|d0r tem

bj_ref = ..; // Initialize the refe to a distributed object H i

gb}j)etr = bind(obj_ref); 1 En;glelli::zietly ﬁiﬁde::!ccemfa; plzir:ltel:' (teo IchaTCproxy S|d0 Usadas deSde 0s anos 80 - maturldade

obj_ptr -> do_something(); /1 Invoke a method on the local proxy
EE © Prentice Hall 2002 " EE
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Comentarios finais (2/2) il P g

mUm numero de tradeoffs deve ser
considerado para selecionar a arquitetura
cliente-servidor apropriada, incluindo:
M O crescimento potencial do nUmero de usuarios,
ECusto e

mHomogeneidade do ambiente computacional
futuro e do momento
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