
THREADS

Monitoria de Infraestrutura de Software



Introdução

- Mini processos, compartilhando recursos e endereços de 
memória

- Têm um mesmo objetivo, trabalham juntos (processos competem)
- Um exemplo?
- Várias linguagens têm suporte; em C temos a biblioteca 

pthread.h
- Pthreads é um padrão para UNIX
- Implementa funções úteis, como gerenciamento de threads, 

mutexes, variáveis de condição e barreiras
- MAIS: https://computing.llnl.gov/tutorials/pthreads/

https://computing.llnl.gov/tutorials/pthreads/


PTHREAD.H



HELLO WORLD



PTHREAD.H

- Compilando:
- $ gcc -lpthread prog.c -o prog
- $ gcc -pthread prog.c -o prog
- $ gcc -pthread -o prog prog.c
- $ gcc prog.c -o prog -pthread

- Executando:
- $ ./prog



VÁRIAS THREADS



PTHREAD JOIN



PTHREAD.H



Concorrência 

-Mutexes

-Variáveis condicionais (cond)

-Barrier



Mutex

- Garantem acesso exclusivo à uma região crítica
- Criação e inicialização:

Estática: 

○ pthread_mutex_t nome_mutex = PTHREAD_MUTEX_INITIALIZER;

Dinâmica:

○  pthread_mutex_t mymutex;
○ … 
○  pthread_mutex_init(&mymutex, const pthread_mutexattr_t *attr);



Mutex

Gerenciamento:

- int pthread_mutex_lock( pthread_mutex_t *mutex);
- int pthread_mutex_trylock( pthread_mutex_t *mutex);
- int pthread_mutex_unlock( pthread_mutex_t *mutex);
- int pthread_mutex_destroy( pthread_mutex_t *mutex); 







Variáveis de condição 

- Permite que uma thread continue após determinada condição
- Evita checagem contínua de dados
- Variáveis condicionais trabalham junto com mutexes



Criação e destruição

● Estática:
○ pthread_cond_t myCv = PTHREAD_COND_INITIALIZER;

● Dinâmica:
○  pthread_cond_t myCv; 
○  pthread_cond_init(&myCv,NULL);

● Destruição:
○  pthread_cond_destroy(&myCv);



Gerenciamento de variáveis condicionais

● – Esperar que certa condição torne-se verdadeira
○ pthread_cond_wait(cond_var, mutex);

● sinalizar que uma condição tornou-se verdadeira
○ pthread_cond_signal(cond_var) ;
○ pthread_cond_broadcast(cond_var);





Barreiras

- Mecanismo de sincronização entre threads
- threads executam até chegarem à barreira, quando isso 

ocorre, elas “adormecem”
- Quando todas as threads “alcançam” a barreira, elas são 

acordadas para continuar a execução



Gerenciamento de Barriers

- Na inicialização deve ser especificado o número de 
threads

● Inicialização:
○  int pthread_barrier_init(pthread_barrier_t *barrier, const 

pthread_barrierattr_t *restrict attr, unsigned count);

● Destruição:
○  int pthread_barrier_destroy(pthread_barrier_t *barrier);

● Aguardar outras threads:
○  int pthread_barrier_wait(pthread_barrier_t *barrier);


