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i Sistema Visual Humano

s NOs somos “criaturas visuais”

= A maior parte das informacoes que
adquirimos vem dos nossos olhos

= Cerca de 90 a 95% da informacao que
usamos no dia-a-dia vem do sistema visual

= Observe que, aléem da visao e da audicao,
nao temos nenhuma outra forma de
correcao de problemas nos outros sentidos
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Sistema Visual Humano

s Essa nao é a realidade de outros animais

= Morcegos e golfinhos
= Sonares

Toupeiras
= Sensores de tato no nariz

= Tubarodes
= Sensores elétricos na ponta da cabeca

Cachorros
= Olfato

Borboletas
=« Paladar

‘Centro
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i Sistema Visual Humano

= Nossa visao depende de dois olhos frontals
gue detectam luz dentro de um conjunto
especifico de comprimentos de onda

= Azul ao vermelho

= Derivado dos primatas
THE VISIBLE SPECTRUM - Wavelength in Nanometers
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i Sistema Visual Humano

s Camaleao

= Olhos nos dois lados da cabeca movem-se de
forma independente para poderem acompanhar
diferentes alvos

= Aguias
= Conseguem ver um rato a 1,6 Km de distancia

‘Centro
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i Sistema Visual Humano

= Mas como imaginar uma percepcao nao
baseada na visao?
= Alias, a palavra imaginar ja nos remete a idéia
de uma imagem ou cena

= Mesmo entre nd0s mesmos, a imagem
“percebida” € diferente para cada um

= Sem considerar as diferencas de percepcao de
cores

= A cena pode ser a mesma....

‘Centru
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Sistema Visual Humano

= Algumas culturas fixam sua atencao em um (ou
poucos) objetos que estao no primeiro plano,
ignorando os arredores

= Outras prestam mais atencao na cena completa e
nos detalhes do background, notando a presenca
de objetos no primeiro plano, mas sem devotar
muita atencao em seus detalhes

= Também o reconhecimento de um objeto em uma
cena diminui (ou aumenta) nossa atencao (ou
foco)

‘Centru
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Sistema Visual Humano
Reconhecimento

= O objetivo principal da percepcao visual é o
reconhecimento

= Para ser reconhecido, um objeto deve ter um
‘nome”

= Uma legenda atribuida por nossa consciéncia

= Junto com essa legenda vem um modelo mental
do objeto que pode ser expresso em palavras,
Imagens, memarias de eventos associado ou de
outras formas

= Esse modelo captura as caracteristicas mais
importantes (para nds) do objeto

‘Centru
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Sistema Visual Humano
Reconhecimento

O gque € iss0?
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Reconhecimento

i Sistema Visual Humano

= A técnica basica gque esta na raiz da visao
humana é a comparacao

= Nao temos regua para medir tamanho ou
espectrofotometros para cor ou luz

= Caracteristicas que podem ser vistas
proximas uma das outras como orientacao
similar, iluminacao, objetos ao redor, podem
ser comparados mais facilmente

= Os gque precisam ser rotacionados, etc, sao
mais dificeis de reconhecer

‘Centru
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Sistema Visual Humano
Reconhecimento

Alguns desses objetos
sao idénticos e outros
estao espelhados.
Observe o esforco de
virar cada objeto na
cabeca para fazer a
comparacao.
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Reconhecimento

i Sistema Visual Humano

= Se 0 objeto percebido n&o e familiar e nao
tem uma legenda ou modelo, entao a
comparacao depende da lembranca das
caracteristicas

s Diferentes observadores selecionam
diferentes atributos dos objetos

= Ha evidéncias que nosso cerebro possui um
“modulo para faces”

‘Centru
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Sistema Visual Humano
Reconhecimento de Faces

s Problemas conhecidos:

= Prosopagnosia = desordem onde 0s pacientes
nerdem a habilidade de reconhecerem faces
numanas (até as deles mesmos em alguns
casos extremos). Eles sentem a emocao do
reconhecimento mas nao conseguem alcancar a
consciéncia cognitiva do reconhecimento.
McNell & Warrington (1991) reportaram o caso
de um fazendeiro com prosopagnadsia que
conseguia identificar cada uma de suas 36
ovelhas sem hesitacao, mas nao sabia o nome

de sua filha. “Prosopagnosia: a Reclassification”, Quarterly
%o Journal of Experimental Psychology

*":‘"fﬂr{“f‘_tfﬁ' Carlos Alexandre Mello — cabm@cin.ufpe.br 13




Sistema Visual Humano
Reconhecimento de Faces

s Problemas conhecidos:

= Sindrome de Capgras é uma desordem na gqual
0s pacientes acreditam que as pessoas gue eles
conhecem foram substituidas por copias. E
diferente de Prosopagnaosia, pois eles
experimentam o reconhecimento cognitivo, mas
nao a emocao do reconhecimento que faz com
gue se sinta que se conhece a pessoa. Blount
(1986) se refere ao caso de um homem que
estava tao certo que seu pai havia sido
abduzido e trocado por um rob0 que cortou a
garganta do pai procurando por fios.

‘Centru
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Reconhecimento de Faces

i Sistema Visual Humano

= Desafios
=« Aparéncia fisica
= Questdes de geometria v Gif YA
-~ : \\/
= CondicOes da imagem
lluminagéo ‘E:*‘ . i‘?‘

Posicéo da = N

cabeca s 3 ﬂ

Ocluséao r Ll'.:iuté b, c
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Reconhecimento Holistico de Faces

i Sistema Visual Humano

= Quando vemos a face de alguém conhecido,
ha um flash de reconhecimento que ocorre
Instantaneamente e quase inconsciente

= A velocidade do reconhecimento de uma
face conhecida aparentemente nao depende
da identificacao de uma caracteristicas facial
em particular

*Centro
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Reconhecimento Holistico de Faces

i Sistema Visual Humano

s Reconhecemos através dos olhos? Do
nariz? Da boca? Ou do conjunto?

s Gestalt ou reconhecimento holistico

= Reconhecimento holistico: o reconhecimento de
partes é facilitado pela presenca do todo

s Reconhecimento de faces é diferente de
reconhecimento de objetos?

*Centro
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Sistema Visual Humano
Reconhecimento Holistico de Faces

= Percepcao de partes e do todo

= A percepcao da face é feita de forma serial ou paralela?

= Ou seja, guando olhamos para uma face, nos inspecionamos
cada elemento individualmente ou simultaneamente?

= Ainda nao sabemos isso....
= Biederman Recognition by Components?

= A face contém partes identificaveis (como geons), mas a
hipotese holistica mantém que as caracteristicas de uma
face ndo sao especificadas independentemente na sua
representacao

= Mesmo assim, isso é suficiente?

*Centro
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Reconhecimento Holistico de Faces

| Sistema Visual Humano

= Percepcao de partes e do todo
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Reconhecimento Holistico de Faces

i Sistema Visual Humano

= Percepcao de partes e do todo

U
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Reconhecimento Holistico de Faces

i Sistema Visual Humano

= Percepcao de partes e do todo

=7
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Reconhecimento Holistico de Faces

| Sistema Visual Humano

= Percepcao de partes e do todo
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Reconhecimento Holistico de Faces

| Sistema Visual Humano

= Percepcao de partes e do todo

*c:ntro

deInformatica Carlos Alexandre Mello — cabm@cin.ufpe.br

23



Reconhecimento Holistico de Faces

| Sistema Visual Humano

m Percep(;ao de partes e do todo
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Reconhecimento Holistico de Faces

i Sistema Visual Humano

= Percepcao de partes e do todo
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Sistema Visual Humano
Reconhecimento Holistico de Faces

Clinton / Gore

Who is this
a picture of?

If you said Clinton you
are correct. If you said
Clinton and Gore, you
Are wrong. Its a picture

of Bill Clinton in the foreground and the
same picture of him in the background, but
with a different haircut.
‘I Think I Know That Face”, Sinha e Poggio, Nature, 1996

Carlos Alexandre Mello — cabm@cin.ufpe.br
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Sistema Visual Humano
Reconhecimento de Faces

+

= AS vezes, achamos que conhecemos uma

peE

ssoa, mas, quando chegamos mais perto,

Vemos que nao era a pessoa que

acC

navamos
Havia mais pistas positivas do que negativas

nara o reconhecimento

= Talvez de um ponto de vista diferente nao
tivéssemos cometido o erro

s Mas outras vezes as coisas nao sao tao
simples....

*Centro
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Sistema Visual Humano
Reconhecimento de Faces

= Familiar and unfamiliar face recognition: a
review”

= Johnston and Edmonds, Memory, 2009.

= Fatores que afetam o reconhecimento

= Ponto de vista, expressao e contexto

=« Contexto afeta pouco o reconhecimento de faces nao
familiares

= Inversao
= E outras variacoes estruturais
= lluminacao e "Negativo”

= Movimento, etc
*Centro
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Reconhecimento de Faces

i Sistema Visual Humano

Inversao: Tatcher effect

‘Centm e
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Reconhecimento de Faces

i Sistema Visual Humano

Inversao: Tatcher effect

‘Centm e
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Reconhecimento de Faces

i Sistema Visual Humano

= Reconhecimento de Faces por Criancas

= Criancas de 8 a 10 anos (e adultos) apresentam
o “face inversion effect”

= Curiosamente, criangcas com menos de 6 anos
nao apresentam esse efeito reconhecendo
faces invertidas tao bem quanto faces normais

= Provavelmente, as criancas até seis anos usam
diferentes features para executar o reconhecimento

*Centro
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Reconhecimento de Faces

i Sistema Visual Humano

Tatcher effect
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Reconhecimento de Faces

i Sistema Visual Humano

Tatcher effect
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i Reconhecendo Faces

s Desalinhamento

= E mais dificil dizer de que faces veio a montagem na
figura da esquerda do que na da direita

34



Sistema Visual Humano

= O olho humano € um mecanismo complexo
composto basicamente por uma lente e uma
superficie foto-sensivel, a retina, dentro de uma

Conjunctiva —__ —
donulay ——— 4 \M__ _——— Retina
r “\_‘-1 1"'.
hY '-I Fovea
Aqueous humour R
7
Lens — J |
Pupil
Cornea
Iris . — Optic nenve
I Centro
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Sistema Visual Humano
Celulas Foto-receptoras

= A retina € composta por 2 tipos de células foto-
sensiveis que captam e processam informacao
visual:
= Bastonetes
= Adaptados a luz noturna e a penumbra

= Cones

= Responsaveis pela captacao da informacao luminosa vinda
da luz do dia, das cores e do contraste

s A fovea, no centro visual do olho, & rica em cones
enguanto os bastonetes se espalham pelo resto
da retina

*Centro
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Sistema Visual Humano

= EXiste um ponto cego na retina gue nao tem
sensores gque é onde o0 nervo optico conecta

= NOS nao notamos esse ponto cego porque o
cérebro “preenche” essa parte com pedacos
Interpolados da vizinhanca da imagem ou de
Imagens prévias

= Experimentos mostraram que nos nao adquirimos
nenhuma informacao dessa regiao

‘Centru
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Sistema Visual Humano

= O olho consegue capturar imagens sob diversos niveis de
lluminacao

= Alguma adaptacdes vém da mudanca de abertura da iris,
mas a maior parte depende de processamento na retina

= Adaptacao para mudancas de iluminacao levam certo
tempo

= Em ambientes mais escuros, nos perdemos a sensibilidade
a cor e usamos apenas os bastonetes

= Como a fovea € rica em cones, mas tem poucos
bastonetes, enxergamos melhor um objeto no escuro ao
nos aproximarmos dele

*Centro
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* Sistema Visual Humano

= Percepcao

& CCRS/CCT
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Sistema Visual Humano
O Universo de Representacao de Cor

Curvas de resposta espectral do olho humano:

420 498 534 564
I I I I

100 — '

Normalized ubsorbunce
n
o
|

o | | | | B N EE R AR RN NAR AT

400 500 HO0 700
Violer Blue Cyvan G reen Yellow Red

W avelength (nm)
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Luminancia e Crominancia

i Sistema Visual Humano

= Atualmente, a teoria da percepcao de cor faz
uma combinacao dos modelos de Young-
Helmholtz (tricromatico) e Hering

= O processo de percepcao de cor se realiza
em duas etapas:

= Primeiro, as frequéncias nas faixas baixa (L),
media (M) e alta (H) s&o captadas pelas
moléculas fotossensiveis

= Em seguida, os sinais sao combinados

‘Centru
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Sistema Visual Humano
Luminancia e Crominancia

= A combinacao das frequéncias é feita no cérebro da
seqguinte forma:
= L-M
= H-(L+ M)
= L+M
= Considerando
=« H=B,M=G,L=R
e
= R+ G=Y (amarelo)
= a combinacéo enviada ao cérebro é:

s R-G .
Crominancia
s B-Y

s R+ G =— | Luminancia
‘Centm

~‘“"'"fﬂr matica Carlos Alexandre Mello — cabm@cin.ufpe.br




!'_ Percepcao da Informacao Visual

Carlos Alexandre Mello
Pos-Graduacao em Ciéncia da Computacao
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Historia

= Primeiras teorias
= O olho emite “psychic stuff”’
= VIS&0 é 0 processo de sentir a cena

= Johannes Kepler (1602)
= Comparou o olho a uma camera

= Hoje em dia...

= O olho nao é apenas um instrumento para
gravar uma imagem; ao inves, ele age como
uma interface optica entre o ambiente e o0s
elementos neurais do sistema visual

‘Centru
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i Primeiras Teorias sobre a Visao

= Teoria da Emanacao
= Aristoteles, Grécia

= O observador gera um “visual spirit” (ou
pneuma) que se origina no cérebro e passa pelo
nervo optico no olho e entdo € emanado no
espaco como um cone de raios lineares

= O espirito visual é entao refletido de volta ao
olho do observador pelos objetos no mundo

*Centro
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Primeiras Teorias sobre a Visao

= Teoria da Emanacao

A teoria da emanacéao postulava que o olho emite um
espirito visual para iluminar cenas externas. O espirito
visual era refletido de volta ao olho para produzir visao.

*Centm
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i Primeiras Teorias sobre a Visao

= Mal Olhado

= A teoria da emanacéao é refletida na crenca do
“mal olhado”

= Ainda se acredita que alguns individuos
conseguem projetar esséncias maléficas em
uma vitima

« Essas emanacOes quando acompanhadas de
Intencoes hostis poderiam causar mal as pessoas

*Centro
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Primeiras Teorias sobre a Visao

s Jeoria da Emissao

= Essa teoria estabelecida que a luz consiste de
substancias etéreas emanadas por corpos
luminosos para corpos iluminados

= Essas pequenas substancias etereas sao
chamadas de atomos e sao replicas exatas dos
objetos

= Isto €, caes geram pequenas “particulas
caninas’”, cavalos geram “particulas de cavalos’
e gatos geram “particulas de gatos”

‘Centru
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Primeiras Teorias sobre a Visao

s Jeoria da Emissao

Objetos iluminados geram pequenas
replicas deles mesmos. Essas replicas
sao chamadas de “atomos”.

‘Centm
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i Teorias Posteriores

= Felix Platter de Basle (1536-1640)

= Primeira descricao da fisiologia do olho como
nos conhecemos

= Johannes Kepler (1571-1630)

= Mostrou teoricamente que uma reducao e
Inversao na imagem seria formada pelas lentes
na retina

= Réné Descartes (1596-1650)

= Demonstrou experimentalmente a fomacao

< dessa imagem reduzida e invertida
Centro
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i Teorias Posteriores

= |[saac Newton (1642-1727)

= A luz é refletida por objetos iluminados e viaja
em “linhas” retas

= As lentes focam a luz na retina e a retina é
excitada pela luz de uma maneira similar a
forma como as ondas de som excitam o timpano

*Centro
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i Mach Bands

= Mach Bands
= Ernst Mach (1836-1916)

= Percebeu regioes mais claras e mais escuras
perto de bordas

= Mach bands aparecem sempre que existe uma
mudanca brusca de brilho

*Centro
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Mach Bands

Embora a area de cada
lado da linha central seja
uniforme, a imagem
parece ter uma banda
escura paralela a linha
central no lado escuro, e
uma banda clara paralela
ao lado claro.

light

Erightness

dark
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llusdes de Grades

= Grade de Hermann Herring
= Quando se olha um desenho
com guadrados negros sobre

um fundo branco, tem-se a

Impressao de que surgem
manchas "fantasmas" nas
Interseccoes das linhas

= AS manchas desaparecem

guando se observa
diretamente a intersecao.
= Causada pela ativacao das
células inibitorias laterais

=« Efeito da inibicéo lateral no
campo visual
‘Centru .
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Scintillating Grid (Lingelbach, 1870)

*Se 0 olhar é mantido fixo numa determinada I . . . . . . . I
intersecéo, esta deixa de cintilar
*Estranhamente, o efeito parece reduzir-se, I . . . . . . . I

embora nao seja eliminado, quando a cabeca € g = .
inclinada para o lado, com um angulo de cerca

de 45°

*Variacao da grade de Hermann em que
existem circulos brancos situados nas
intersecOes de linhas cinzentas verticais e
horizontais

*Ao0 observador parece gque ha circulos negros
gue surgem e desaparecem nas intersecoes
O efeito € maior quando o olhar varre a
imagem

*Centru
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Scintillating Grid (Lingelbach, 1870)

Ilusao da “grade cintilante” € muito mais complexa do que a da grade
de Hermann, dependendo da movimentacéao do olhar, sendo uma
demonstracao clara de que nao temos uma percepcao passiva da
realidade mas, pelo contrario, construimos ativamente a realidade

= De fato, esta ilusao parece indicar que, qguando olhamos diretamente
para cada circulo, se forma a nivel do sistema visual uma
representacao S|mpI|f|cada gue corresponde a um contorno que é
depois “pintado” com uma cor aproximada

= Quando movemos o olhar, o sistema visual parece esquecer a cor dos
circulos brancos que ja nédo estao sob o seu foco de atencéao

= Isso parece acontecer porque os circulos nao sao reconhecidos como
formando um todo uniforme

= Usando circulos maiores, a ilusao desaparece porgue estes passam a
ser facilmente entendidos como um grupo de circulos brancos, e vemos
uma imagem muito mais simples de descrever, com dois objetos de cor
uniforme: uma grade e um plano de circulos.

*Centro
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llusoes de Grades

= O efeito dessas ilusdes é explicado tomando como base
um processo neural chamado de inibicéo lateral

= A intensidade em um ponto do sistema visual nao e
simplesmente resultante de um unico receptor, mas como
resultado de um grupo de receptores que respondem a um
estimulo do campo receptivo

= Os fotorreceptores no centro do campo receptivo sao
ativados enguanto que as células vizinhas sao inibidas

= Assim, como um ponto na intersecao é cercado por mais
Intensidade que um ponto no meio de uma linha, a
Intersecao aparece mais escura devido a maior inibicao

= Inibicao lateral também explica as Mach Bands

‘Centru

~:]nfur matica Carlos Alexandre Mello — cabm@cin.ufpe.br 58



Experimentos Simples

= Adaptacao e Pos-Imagens (After Images)

= Individuos tendem a adaptar a medida que os
estimulos continuam a ativar o sistema nervoso

= |SSO pode ser notado com a sensacao em agua
guente; no primeiro momento a agua parece
iInsuportavel, mas, com o tempo, ela torna-se
confortavel ja que a ativacao nervosa diminui a
medida que o tempo do estimulo aumenta

= Quando o estimulo € removido, a excitacéo para,
mas a ativacao nervosa precisa de tempo para decair

« Durante esse tempo a taxa de ativacao nervosa
decresce abaixo da taxa espontanea, produzindo a
pos-imagem
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i Experimentos Simples

= Adaptacao e Pds-Imagens
= Exemplo:

= Faca um disco vermelho uma folha branca

= Olhe fixo para o disco vermelho, iluminado por uma
luz clara, por cerca de 20 seg e entao olhe para longe

= A pds-imagem aparece na cor azul claro e é causada
pela ativacao inibitoria
Onde o azul é o oposto do vermelho

*Centro

ﬁd:lnfnr matica Carlos Alexandre Mello — cabm@cin.ufpe.br 60



Experimentos Simples

= Visao Tridimensional

= Aprender a ver € uma das primeiras habilidades
gue uma pessoa adquire

= A complexa habilidade de seqguir e focar objetos
em movimento requer o uso de toda a cabeca e
pescoco além de diversos musculos dos olhos

= Essa habilidade de seguir objetos em
movimento e a percepcao de perto ou longe sao
usualmente desenvolvidos nos primeiros meses
apos o0 nascimento

‘Centru
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Experimentos Simples

= Visao Tridimensional

= Usamos diversas “pistas” para perceber a
relacao entre objetos, incluindo tamanho,
perspectiva e sombra entre objetos:

= Tamanho é importante porque logo aprendemos gue
coisas longe parecem menores

= Perspectiva mostra que objetos distantes aparecem
maiores no horizonte

= Sombras: o fato que um objeto em frente de um
segundo objeto vai cortar uma parte do objeto mais
distante
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Experimentos Simples

= Visao Tridimensional

Figura bi-dimensional que produz a
Impressao de ser tridimensional.

‘Centm ;
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Experimentos Simples

= Visao Tridimensional

llustracao bi-dimensional
demonstrando como
perspectiva, luz e sombra
combinam para produzir uma
aparéncia tri-dimensional
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i Experimentos Simples

= Visao Estereoscopica

= O sistema olho-cérebro combina a imagem do
olho esquerdo com a imagem do olho direito
para formar uma imagem percebida em trés
dimensoes

= As iImagens tridimensionais sao produzidas no
cérebro a partir de duas imagens bidimensionais

= ESse é o0 principio da visao estereoscopica
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i Experimentos Simples

= Visao Estereoscopica

‘CEI‘I‘I:HI
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Experimentos Simples

= Visao Estereoscopica

u:F F:E
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Interpretacao Cognitiva dos Sinais
!'_ Visualis

Carlos Alexandre Mello
Pos-Graduacao em Ciéncia da Computacao
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llusoes

= Ambiguidades

= Algumas imagens oferecem duas ou mais
Interpretacoes e o observador pode troca-las ao
seu dispor ja que essas interpretacoes sao
conhecidas

» ESsas imagens nao tém uma interpretacao mais
provavel que outra

*Centro

ﬁd:'"fﬂ" matica Carlos Alexandre Mello — cabm@cin.ufpe.br 69



i llusoes

= Ambiguidades: Esquimo ou Indio
Americano?

-~

I
's"__ 2

‘Centru
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i llusoes

= Ambiguidades: Faces ou Vaso?

‘Centru
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i llusoes

= Ambiguidades: Ganso ou Falcao?
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llusoes

= Ambiguidades: Pato ou Coelho?

‘Centro
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i llusoes

= Ambiguidades: Mulher ou saxofonista?
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llusoes

= Distorcoes
= Imagens frequentemente apresentam distorcoes
de tamanho, comprimento ou curvatura gue sao
confundidas pelo observador e desafiam a sua
Interpretacao
= A origem de muitas distorcoes é dificil de
localizar dentro do processo visual

= A maioria aparenta ser produto do processo cognitivo
dos dados visuais
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llusdes

= Distorcoes

As duas linhas horizontais abaixo sao paralelas!

‘CEHH‘#
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llusoes

= Distorcoes

llusao de Zollner
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llusoes

= Distorcoes

Que circulo cinza é mais escuro?

‘CEI‘I‘I:HI

de Informatica
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llusoes

= Distorcoes

Qual cinza é mais escuro?

‘CEI‘I‘II“G

de Informatica

W-F:P:E
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llusoes

= Distorcoes

Todas as linhas vermelhas tém o mesmo comprimento

*CEm
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llusdes

= Distorcoes

Qual a linha mais longa: a azul ou a verde?

As duas tém o0 mesmo comprimento!
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llusoes

= Distorcoes

Qual a diagonal da esquerda
gue continua na da direita?

‘CEI’IH‘Q

ﬂlnf&rmética
Ww:<F=PF:E
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llusoes

= Distorcoes

Qual o menor circulo?

. Centro
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llusoes

s Paradoxos

= Certas imagens apresentam ilusdes que sao
conhecidas como impossiveis apesar de
aparentarem estarem corretas na imagem

« Os desenhos de Escher
= Paradoxos provéem um conflito entre aparéncia

e conhecimento; n0s sabemos que a imagem,
embora obvia, nao pode ser correta

‘Centru

~:]nfur matica Carlos Alexandre Mello — cabm@cin.ufpe.br 84



llusoes

s Paradoxos

Escada sem fim
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llusoes

s Paradoxos

Agua escoando
sem origem
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* llusoes

s Paradoxos

Triangulo impossivel

‘CEI‘I‘II‘G

de Informatica
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llusoes

N Ficgﬁes

= Frequentemente, objetos sao vistos em imagens

guando, de fato, eles nao existem
= Arestas e superficies ilusorias
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! Malis coisas
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* Mais coisas...
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i Mais coisas...
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llusoes - Quarto de Ames

s Devemos usar variavels monoculares de
profundidade para perceber o “quarto de
Ames” como uma ilusao

= E um quarto na forma de trapézio — ele é
muito mais alto e comprido de um lado,
contudo, ele parece retangular ao
observador

= O canto atras a esquerda tem o dobro da

distancia para o observador comparado com
0 canto atras a direita do quarto

‘Centru
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i llusoes - Quarto de Ames

= O quarto também é mais alto na esquerda

do que na direita

= Todas as outras formas geomeétricas (como

janelas) tambem nao sao retangulares
= Mesmo o relogio € oval e nao circular
= hitp://www.youtube.com/watch?v=Ttd0OY

IXFO

no
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i llusoes - Quarto de Ames

Viewing hole
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i llusoes - Quarto de Ames

= Uma pessoa de pé no canto de tras da
esquerda ird aparentar sem pequena

= Uma pessoa em pé no canto de tras da
direita ira parecer um gigante

= Se a pessoa atravessa o quarto, ela val
parecer estar encolhendo ou aumentando de
tamanho

= ISso cria um conflito para o observador:

= As imagens de ambos os cantos do quarto (e
outros objetos) na retina tém o mesmo tamanho
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llusoes - Quarto de Ames
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i Teoria da Distancia Aparente

x Usamos nosso conhecimento das variaveis
de profundidade e constancia de tamanho

= Observe a figura a sequir....
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Teoria da Distancia Aparente

Das linhas verticais
vermelhas, qual a

mais longa?
‘Centm g
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Teoria da Distancia Aparente

= Percebemos as linhas destacadas como um “rabo
de peixe” como sendo quinas internas de uma sala

(ou ambiente)

= Percebemos as linhas como “setas” como quinas
externas de uma sala

= Ambas as linhas tém a mesma altura

= Como a linha em calda de peixe é percebida estando
mais longe (dentro da sala), aplicamos constancia de
tamanho e interpretamos que a linha deve ser maior

= llusao de Mduller-Lyer
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i Referéncia

= The Perception of Visual Information
= William R.Hendee, Peter N.T.Wells
= Springer, 1997

The Perception of
Visual Informuation
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i Referéncia

= The Joy of Visual Information
= http://www.yorku.ca/eye/thejoy.htm
= Disponivel on-line
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