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Introducao

e O Virtual-Gym € um site web responsavel
por auxiliar o treino de um aluno na
academia, como tambem a comunicacao
entre o professor e o aluno.
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Cadastrar Conta

e Este caso de uso é responsavel por
cadastrar um usuario no sistema.

e Apenas o gerente pode realizar o cadastro
de uma conta.

e Para isso, o sistema verifica a permissao do
usuario logado para poder criar uma nova
conta.



Atores:

Gerente

Pré-condigoes:

Nenhuma

Pés-condigées:

Uma conta valida é criada.

Fluxo de Eventos Principal

1. O ator seleciona a opgao de cadastrar uma conta no sistema;
2. O ator informa os dados do aluno para realizagdo do cadastro:

Login

Senha

Sexo

Data de nascimento

Gerente (valor booleano que indica se a conta é de gerente ou nao)
1. O sistema verifica se ha outro usuario cadastrado com os mesmo dados;

2. Uma conta é criada no sistema.

Fluxo Secundario

1. O ator deixa um campo obrigatério em branco.

2. A mensagem “Campo obrigatério ndo preenchido” é exibida.

3. O campo em branco fica destacado.




Diagrama de sequéncia

sd Cadastrar Conta )

<<boundary>> <<entity>> <<control>> <<entity collection=>>
: TelaCadastro - Conta . ControladorCadastro . CadastroContas

Gerentel: ActorQ
| I
I | |

|

|

1. efetuarCadastro(login: String, senrlwa:String, sexo:StringPdéa nasc:Date, gerente:boolean) | |
I I

I

I

|

1.1: ¢ = ngw Conta(login,senha,sexo data nasc pgerente)
Ll

1.2: efetuafCadastro(c)

|

|

|

|

|

|

|

|

ﬁ | |
1.2.1: avliarPermissaoDaContal ogada() |
|
|
|

1.2.2: registrarConta(c)




Diagrama de classe

pkg

<<boundary>>
TelaCadastro

+ efetuarCadastro() : void

0.r

1

<<control>>
ControladorCadastro

+ efetuarCadastro() : void

1
1

<<entity collection>>
CadastroContas

<<entity>>
Conta

+ registrarConta() : void

- login : String

- senha : String

- sexo : String

- data nasc. : Date
- gerente : boolean




Efetuar Login

e Este caso de uso é responsavel por
autenticar um usuario no sistema.



Atores: Aluno

Pré-condicodes: Nenhuma
Pés-condigées: Um usuario valido é logado e sua sesséao é registrada no
sistema.

Fluxo de Eventos Principal

-_—

O ator informa os campos:

Login
Senha.
2. O ator seleciona a opc¢éao de fazer o logon no sistema;
3. O sistema verifica se o login e a senha preenchidos sdo validos (verifica-se se o login e senha pertencem a uma

conta);
4. O sistema registra o inicio de uma sessé&o de uso.

Fluxo Secundario

1. O ator deixa um campo obrigatério em branco.
2. A mensagem “Campo obrigatério nao preenchido” é exibida.

3. O campo em branco fica destacado.




Diagrama de sequéncia

sd Efetuar Login J

<<boundary>>

Aluno : Actor0 : TelaLogin

|
1. efetuarLogin(login:String, senha:Stv'ir;g

<<control>>
. ControladorLogin

‘|efetuarLogin(login: String,

senha:StrM

T

<<entity collection=>
. CadastroContas

1.2: registraSessao()

F

1.1.1: existeConta() m

<_ ________




Diagrama

de classe

pkg

<<boundary>>
TelaLogin

+ efetuarLogin() : void

o-

<<control>>
ControladorLogin

+ efetuarLogin() - void

<<entity collection>>
CadastroContas

<<entity>>
Conta

+ existeConta() : void

-login : String
- senha : String
- 5ex0 . String
- Data Nasc. : Date




Criar Treino

e Este caso de uso é responsavel por criar um
treino para o usuario.

e O treino € uma lista de exercicios que o
aluno deve seguir na academia, e possuli
uma quantidade de vezes que deve ser
realizada para que seja completada.



Atores: Aluno

Pré-condigoes: Estar logado no sistema.

Pés-condigoes: E criado um treino para o aluno.

Fluxo de Eventos Principal

1. O usuario seleciona a opg¢éao criar treino;
2. O sistema exibe uma lista de exercicios;
3.

O usuario seleciona os exercicios que deseja para o seu treino, e informa o nimero de realizagbes que deseja para este
treino e o tipo de treino;

4. O sistema registra um treino com o login do usuario logado.

Fluxo Secundario

1. O ator insere dois exercicios iguais na lista. A mensagem “Exercicio ja existente na lista” & exibida.

2. O ator ja possui um treino e ainda ndo completou sua carga horaria de exercicios. A mensagem “Carga horaria do treino
incompleta” é exibida.




Diagrama de sequéncia

sd Criar Treino J

<<entity>>
. Treino

<<control>>
ControladorCriarTreino

1.1: criarTreino()

<<boundary>>
- Actor0 : TelaCriarTreino
| T
| |
| 1: criarTreino()
< — - ——
K- ——— L

2: registrarTreino(exercicio$: Arraylist, realizacoes:int, login: String, tipo: Character)

2.1:t = new Treino(exercicios realizacoes login tipg\
>

|
|
|
|
|
|

2.2: registrarTreino(t),

<<entity collection>>
. CadastroExercicios

<<entity collection>>
: CadastroTreinos

221 registrarfreino(t)




Diagrama de classe

pkg

<<boundary==>
TelaCriarTreino

+ criarTreino() : void

0.x

1

Treino

<<control>>

ControladorCriarTreino CadastroTreinos - exercicios : ArrayList

kK>—— -realizagGes : int

: AP 1 1 +registrarTreino() : void o * | -login: String
+ criarTreino() : void ~tipo * Character
1 4
1 L
<<entity>>
<<entity collection>> Exercicio
CadastroExercicios :
-nome : String

+ buscaExercicio() : void U rsr;urisgglgt:riﬁgmg




Recomendar Treino

e Este caso de uso é responsavel por
recomendar um treino para o usuario.

e |Isto € feito a partir de um servico externo
provido pelo sistema Recomendador de
Treino, que por sua vez, é abastecido com

os dados do aluno.



Atores: Aluno e Recomendador de Treino

Pré-condigoes: Estar logado no sistema.

Pés-condigoes: E recomendado um treino para o usuario.

Fluxo de Eventos Principal

1. O usuario seleciona a opcao de recomendar um treino;
2. O usuario informa o tipo do treino;
3. O sistema levanta as informacdes da conta do usuario (sexo, data de nascimento);
4. O sistema busca a lista de exercicios cadastrada no sistema;
5. O sistema envia estes dados (tipo,sexo,data nasc., exercicios) para o Recomendador de Treino;
6. O Recomendador de Treino analisa os dados recebidos e gera um treino apropriado para o aluno;
7. O sistema exibe o treino gerado para o aluno, e pergunta se ele deseja salvar o treino recomendado;
8. Se o usuario confirmar, o sistema salva o treino gerado.
Fluxo Secundario
1. O ator ja possui uma lista recomendada e ainda ndo completou sua carga horaria de exercicios. A mensagem “Carga horaria do
treino incompleta” é exibida.
2. Quando o treino gerado é exibido, o usuario cancela a op¢ao de salvar o treino. O sistema nao salva o treino gerado.




Diagrama de sequéncia

sd Recomendar Treino J

Aluno : Actor0

<<boundary>> <<entity>>
: TelaCriarTreino Treino

<<control>>

<<entity collection>>

: ControladorRecomendarTreino CadastroExercicios

<<entity collection>>
: CadastroTreinos

<<boundary>>
: FachadaComunicagdoRecomendarTreino

1: recomendarTreino(dexo:String, data nasgate, tipo:Character)
Lgl

< _______

o

2 salvarTrelnb(exercwlos‘realiza o
Vv

1

recomendarTreino(sexo:String, data nasc:Date, tipo: Characteq

L

2.1:t=new|

Tl

|
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!

|
|
login tipo) |
|

e|no(exercicwosJeallzacgjs‘logm‘tipo)

2.2 Sé\varTremo(t)

gl

1.1.1: buscarExercicios() g

|
|
|
|
|
|
D>
exercicios:Arraylist JJ
|

112 getTremo(sexA:Strmg, data nasc:Date, tlpo:CharaAter‘ exercicios:Arraylist)
I

2.2.1: salvarTreino(t)

|
[
|
|
|
|
|
|
|
N
>
1.1.2.1: getTreir

Recomendador de Treino : Actor1

[sexo:String, data nasc:Date, tipo:Character, exgrc|cios: Arraylist)




Diagrama de classe

pkg

<<boundary>>
TelaCriarTreino

CadastroExercicios

+recomendarTreino() : void

+ buscarExercicios() : void

0.x

1

<<control>> 1
ControladorRecomendarTreino

CadastroTreinos

+recomendarTreino() : void 1

1 + salvarTreino() : void
1
1 0.

FachadaComunicagdoRecomendarTreino Treino <<entity>>
L Exercicio

Agetiene e - exercicios : ArrayList
g : -realizacoes:int ~ |----------- > - nome : String

-login : String - musculo : String

-tipo : Character - serie : String




Efetuar Treino

e Este caso de uso é responsavel por
desenvolver o treino do usuario.

e O seu treino € iniciado e sera acompanhado
cada exercicio de sua lista, respeitando o
tempo de descanso necessario para cada

exercicio.



Atores: Aluno

Pré-condicoes: Estar logado no sistema e possuir um treino.

Pés-condigoes: O treino que o usuario possui € iniciado.

Fluxo de Eventos Principal

O ator seleciona a opgao de efetuar o treino;

O sistema apresenta a lista de exercicios do usuario, comegando pelo primeiro item;

O sistema aguarda o usuario selecionar o préoximo exercicio;

O sistema cronometra o tempo de descanso, e em seguida caminha para o préximo exercicio;
Enquanto existir o préximo exercicio, os passos 3 e 4 sao repetidos;

Se nao houver mais exercicios, o treino é encerrado.

o0k wh =

Fluxo Secundario

1. O ator ndo possui um treino.

2. A mensagem “Treino inexistente” é exibida.




Diagrama de sequéncia

sd Efetuar Treino J

% <<boundary>>

- Actor0 - TelaEfetuarTreino

[ 1: getTreino(login: String)

<<control>>

<<entity collection>>

. ControladorEfetuarTreino - CadastroTreinos

1.1 getTreino(login: String)

tTreino

1.1.1: getTreino(login: String) %ﬂ

loop

2.1: proximoExercicio(t:Treino)

|
|
|
>
|
|
2. proximoExercicio(t: Treino) b’j}
|
}
I
I
|

|
|
|
T
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
2.1.1: cronometrarTempo() |
|
|
|
|
|
|
|
|




Diagrama de classe

pkg

<<boundary>>
TelaEfetuarTreino

+ getTreino() : void
+ proximoExercicio() : void

0+

1

<<control>>
ControladorEfetuarTreino

+ getTreino() : void
+ proximoExercicio() : void
+ cronometrarTempo() : void

1

1

<<entity collection>>
CadastroTreinos

+ getTreino() : void

<<entity>>
Exercicio

-nome : String
- musculo : String
- serie : String

/N
I
I
I

<<entity>>
Treino

o

- exercicios : ArrayList
- realizagdes : int
-login:int

- tipo : Character




Mapeamento de classes de analise em elementos de projeto

Classes de Analise

Elementos do Projeto

Fachada

TelaCadastro

TelaCadastro

TelaLogin

TelaLogin

TelaCriarTreino

TelaCriarTreino

TelaEfetuarTreino

TelaEfetuarTreino

ControladorCadastro

ControladorCadastro

ControladorLogin

ControladorLogin

ControladorCriarTreino

ControladorCriarTreino

ControladorEfetuarTreino

ControladorEfetuarTreino

ControladorRecomendarTreino

ControladorRecomendarTreino

FachadaComunicacaoRecomendarTreino

IRecomendarTreino
AdaptadorRecomendarTreino
FachadaComunicacaoRecomendarTreino




Mapeamento de classes de analise em elementos de projeto

Classes de Analise

Elementos do Projeto

CadastroContas CadastroContas
IRepositorioConta
RepositorioConta

CadastroExercicios CadastroExercicios

IRepositorioExercicio
RepositorioExercicio

CadastroTreinos

CadastroTreinos
IRepositorioTreino
RepositorioTreino

Conta Conta
Exercicio Exercicio
Treino Treino




Arquitetura

e Organizada em pacotes

e Ultiliza subsistema

e Aplicacao de padroes de projeto
o Facade

Adapter

Bridge

Decorator

Singleton

O O O O



TelaCadastro

TelaLogin TelaCriarTreino

TelaEfetuarTreino
——

Controller

ControladorCadastro
———

ControladorLogin

ControladorCriarTreino I I ControladorEfetuarTreino I I ControladorRecomendarTreino
I | |

1 1 1 1
1 ) 1 J
CadastroExercicios I I CadastroTreinos I I AdaptadorRecomendarTreino
E I I I IRecomendadotTreino 1 I

IRepositorioConta

IRepositorioExercicio IRepositorioTreino

1dadorTreino I
1
L 1

RepositorioConta RepositorioExercicio RepositorioTreino
% I | I 1
L




TelaCadastro
|

TelaLogin
—

TelaCriarTreino
—

TelaEfetuarTreino
1

DecoratorController

| Controller |

ControladorCadastro

1

!
1
1 1
| 1

ControladorLogin

I ControladorRecomendarTreino

ControladorCriarTreino I
1

I ControladorEfetuarTreino I
I 1

RepositorioConta |

1

1

CadastroExercicios I

I CadastroTreinos I

I IRecomendadoiiTreino

IRepositorioExercicio

IRepositorioTreino

RepositorioExercicio
I 1

RepositorioTreino
I

I AdaptadorRecomendarTreino

1dadorTreino I
1




pkg

GUI

V

1

Controladores

------- -0

]

<<subsystem>>
RecomendarTreino

(<)

IRepositorioTreino

J\_I

Exercicio

1

<<global>>
util




Codigo - Organizacao

& VirtualGym

entidades.py



Codigo - MVC (Models)

entidades.py X exceptions.py X urlspy X implpy X cadastros.py X controladores.py X login.html X views.py X decorators.py X home.html x =

class ( OE:

< > | entidades.py X exceptionspy X urls.py X implpy X cadastros.py X controladores.py X login.html X views.py X decorators.py X home.html x =

4 class ( OE:

1 choices_sex = ( S

1 ! 41 nome = models.CharField( = 255)
> 4 musculo = models.CharField( )
login = models.CharField( = ’ = ) serie = models.CharField( th = )
22 senha = models.CharField( t 16) =
23 sexo = models.CharField( =2, ices = choices_sex) L class e
4 data_nascimento = models.DateField() ° app_tabet = ‘
gerente = models.BooleanField()
2 def __unicode  ( ):
27 class : - - .
app_label = return ome="%s isculo="%s"', sér ( .nome, .musculo, .serie)
def _unicode  (self): o gEm { )
2 return "[login='%s X="%S ( -login, .sexo) z - + + " +
class ( ): =
c + £ . choices_tipo =
» ‘1),
1 , 12,
4 . ),
nome = models. CharField( th = 255) )
2 musculo = models.CharField( t 255) =
s B o e R = e exercicios = models.ManyToManyField('Exer 0')
class 5 realizacoes = models.IntegerField()
e el o fre tipo = models.CharField( th =1, = choices_tipo)
a7 o conta = models.ForeignKey('Conta')
4 def _unicode  ( OE:
class :
5 return me='%s', misculo='%s s (self.nome, self.musculo, .serie) 72 app_label = ‘core
5 e ( Nz B def _ unicode_ ( Nz

return "[exercic

5 (self.exercicios, .realizacoes)




Codigo - MVC (Controller)

FOLDERS

v & aps

v & VirtualGym

views.py
& models

v & repositorios

& negocio

entidades.py X exceptions.py X urls.py X

class

def

efetuar_cadastro(

if request.method == 'POST':
form = ContaForm(request.P0OST)
if form.is_valid():

login =
senha

form.cleaned_datal'l
form.cleaned_datal

sexo = form.cleaned_datal'sexo

conta = Conta()

conta.login = login
conta.senha = senha
conta.sexo = sexo
conta.data_nascimento

implpy X

in']
a'l
1

data_nascimento = form.cleaned datal'd

cadastros.py

x

Fachada() .efetuar_cadastro(login, senha, sexo,

return render(request,
except ContaExistente, e:

return render(request,
else:

return render(request,

form = ContaForm()

controladores.py X

data_nascimento)

str(e),

: form})

facade.py

x

login.html

x

views.py X

decorators.py




Codigo - MVC (Views)

entidades.py X exceptions.py X  urls.py

<title> {% block title %} {% endblock %} </title> 2

{% block main_header %} {% endblock %} <
{% block content %} 1

{% endblock %} 13

cadastros.py X  controladores.py X login.html X | views.py x | base.ntml  x

entidades.

y X exceptions.py X urls.py x | impl.py x  cadastros.py X

{% extends 'base.html' %}

<>
{% block title %} Cadastro de um novo usudrio {% endblock %}

{% block main_header %} Novo Usudrio {% endblock %}

{% block content %}

{% csrf_token %}
{{ form }} <br/>
{{ form.errors }} <br/>

<input type="submit" value="Submi

{{ form.non_field errors }} <br/>

{% endblock %}

controladores.py %

decorators.py X home.html

login.html X | views.py x | cadastro_conta.htm! X decorators.py X home.html X

entidades.py X exceptions.py X urls.py x  impl.py X  cadastros.py X  controladore:

{% extends 'base.html' %}
{% block title %} Virtual Gym - Login {% endblock %}
{% block main_header %} Login {% endblock %}

{% block content %}

{% csrf_token %}
{{ form }} <br/>
{{ form.errors }} <br/>

<input type="sul value="Submit" />

{{ form.non_field errors }} <br/>

{% for message in mensagens_adicionais %}
{{message}} <br/>
{% endfor %}

{% endblock %}

working: 1=

x

login.html




Codigo - CRUD (Cadastrar Conta)

< » entidades.py X exceptions.py X urlspy X implpy X cadastros.py X @ interfaces.py X | controladores.py X login.html X views.py X lecorators.py

class

templates

= AB(Meta

@abstractmethod
def adicionar (se

pass

@abstractmethod
def remover (se
pass
v = models
@abstractmethod
def atualizar (
pass

v & repositorios

eabstractmethod
def existe (
pass

interfaces.py

@abstractmethod
def listar (self):
pass
& negocio
@abstractmethod
def procurar (se
pass

class

= AB(Meta

@abstractmethod
def adicionar (




Codigo - CRUD (Cadastrar Conta)

v & core

v & apresentacao

v & templates

& models

v & repositorios

impl.py

& negocio

<

» entidades.py X

class

umn 6(

exceptions.py X urls.py X | impl.py X

adicionar (
conta.save()
print "chamado
remover ( '
conta.delete()
atualizar (s
conta.save()

existe (self, c IE

return len(Conta.objects.all().filter( = conta.login)) !=

listar (self):

return Conta.objects.all()

procurar (self, pa tros):

return Conta.objects.all().filter(**parametros)
( Ik

adicionar

exercicio

remover (self,

exercicio.delete()

atualizar (self,

exercicio.save()

existe (

controladores.py

x

login.html

views.py

X lecorators.py




Codigo - CRUD (Cadastrar Conta)

entidades.py X exceptions.py urls.py X implpy X  cadastros.py X faces.p! controladores.py X  login.html X = views.py X jecorators.py X
class

= core
v & apresentacao
v & templates

def init ( o

.repositorio = repositorio

adicionar (self, e

if not self.existe(conta):
.repositorio.adicionar(conta)

else:

v & models
¥ & repositorios raise ContaExistente(conta)
remover ( ) C Ik

if f.existe(conta):

f.repositorio.remover(conta)

1E1-H

- raise Contalnexistente(conta)
& negocio

cadastros.py atualizar (self, E
if .existe(conta):
.repositorio.atualizar(conta)
else:

raise ContaInexistente(conta)

existe (self, a):

return f.repositorio.existe(conta)




Codigo - CRUD (Cadastrar Conta)

entidades.py X exceptions.py X urls.py X implpy X cadastros.py X interfal Dy controladores.py X login.html x views.py X IJecorators.py

class
core
& apresentacao
v & templates
init_ ( )=

.cadastro_contas = CadastroContas(RepositorioConta())

def efetuar_cadastro(s

nova_conta = Conta()

& models

2 nova_conta.login = login

v & repositorios nova_conta.senha = senha

2 nova_conta.sexo = sexo
nova_conta.data_nascimento = data_nascimento

f.cadastro_contas.adicionar(nova_conta)

- init_ (self):

negocio

f.cadastro_contas = CadastroContas(RepositorioConta())

controladores.py
def efetuar_login( .
= util

conta = Conta(login = login, = senha)

if f.cadastro_contas.existe(conta):

conta_sistema = f.cadastro_contas.procurar({'login': login})[@]
if conta_sistema.senha != conta.senha:

raise IncorrectLoginData(login)




Codigo - CRUD (Cadastrar Conta)

entidades.py X exceptions.py X urls.py X impl.py X cadastros.py X controladores.py X facade.py X login.html X views.py X decorators.py X ! =

- 3 from controladores import *
v & core from core.util.utils import Singleton

¥ & apresentacao
v = templates class 0:
= Singleton
def __init_ (self):
.controlador_cadastro = ControladorCadastro()

f.controlador_login = ControladorLogin()
.controlador_treino = ControladorTreino()

def efetuar_cadastro(s
¥ & models -

B jin, s . . 1 ):
v & repositorios f.controlador_cadastro.efetuar_cadastro(login, senha, sexo, data_nascimento)

def efetuar_login( 5 jin, ):

return self.controlador_login.efetuar_login(login, senha)

¥ & negocio

facade.py

v & util




ddigo - CRUD (Cadastrar Conta)

FOLDERS entidades.py X exceptions.py X urls.py X impl.py X cadastros.py X controladores.py X facade.py X login.html X | views.py X decorators.py X @
v & aps

v & VirtualGym class

& core estaticmethod
& apresentacao 22 def efetuar_cadastro(

v & templates

if request.method ==
form = ContaForm(request.POST)
if form.is_valid():

login = form.cleaned_datal'l
senha = form.cleaned_datal
sexo = form.cleaned datal'sexo']
data_nascimento = form.cleaned datal
views.py try:
v & models
v & repositorios conta = Conta()
conta.login = login
conta.senha = senha
conta.sexo = sexo
conta.data_nascimento

Fachada() .efetuar_cadastro(login, senha, sexo, data_nascimento)

return render(request,

= negocio except ContaExistente, e:

return render(request,
else:

return render(request, 'cadastro_conta.html orm': form})
else:

form = ContaForm()




Codigo - CRUD (Cadastrar Conta)

FOLDERS entidade exceptions.py X urls.py X impl.py X cadastros.py X & controladores.py X  login.html X views.py X | cadastro conta.htm! X decorators.py X =

{% extends 'base.html' %}

v & aps
v & VirtualGym
{% block title %} Cadastro de um novo usudrio {% endblock %}

{% block main_header %} Novo Usudrio {% endblock %}

{% block content %}

& core

v & apresentacao ) {% csrf token %}
v & templates {{ form }} <br/>
2 {{ form.errors }} <br/>
<input type="submit" value="
cadastro_conta.html </f g
18

{% endblock %}

form.nonifieldierrors 1} <br/>

v & models

v & repositorios

¥ & negocio

working: 1, Line 1




Codigo - CRUD (Cadastrar Conta)

' Cadas x ¥ g Djang x vﬂ Howt x V[ Handl x YB djang: x Y [ Chapt x v_t._‘. 10.C x ¥ 2 Djang x ¥ [ Aguic x ¥ & How: x V 4p Pytho x Ym Using x ¥ 3 authe x ¥ & pytho X ‘ . |
o (e 127.0.0.1 @ =
i Apps (] Coding

Novo Usuario

Login: Senha: Sexo:| —---—--- v | Data nascimento: January v ||1 v /2014 ¥

Submit




Codigo - Padroes de Projeto

e Singleton 8 .

_instances

def _ call

._instances:

._instances[cls] = super(Singleton, ).__call_ (*args, **kwargs)

._instances[cls]




Codigo - Padroes de Projeto

e Decorator

x | impl.py x | contr

from django.shortcuts import render
def login_is_required(func):
def test_login(*args, **
request = args[0]

i ta' in request.session:

urn func(*args, **kwargs)

return render(request, 'erro

rn test_login

x

decorators.py X




Codigo - Padroes de Projeto

html x

e Decorator &=

views.py X

return HttpResponseRedirect(

ogin(

if request.metho

views.py form = LoginForm(request.POST)

if form.is valid():

login
senha =

form.cleaned datal
form.cleaned datal

Fachada() .efetuar_login(login,

senha)

request.session['login conta'] = login

return HttpResponseRedirect('/")

Contalnexistente, e:

return render(request

v & util

gens_adicionais': code(e)1})
pt IncorrectLoginData, e:

urn render(request,

(e)1})




