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Motivação  

• Trânsito caótico nas grandes cidades brasileiras 

• Falta de Informações sobre transporte público por 
ônibus.  

• Aumento do uso de Smartphones e Internet móvel por 
grandes parcelas da população 

 

 



Agenda 

• Caracterização do problema 

• O que é o RecRoute? 

• Informações contextuais 

• Descrição da arquitetura 

• Aspectos de implementação 

• Interfaces em Desenvolvimento  

• Trabalhos futuros 

 

 

 



Caracterização do Problema 

• Escassez de informações 
sobre itinerários dos 
ônibus 

• Falta de informações 
sobre transporte público 
que levem em 
consideração as 
Preferências dos Usuários 

• Difícil acesso à aplicações 
que ajudem na sugestão 
de rotas de viagem por 
ônibus 



O que é o RecRoute ? 

• Módulo integrado ao ITS “Ubibus” 

• Indica rotas de ônibus de acordo com origem,  destino, 
perfil e preferências dos usuário 

• Dispõe de interface móvel e Web 

• Considera informações estáticas e dinâmicas 
 



Informações Contextuais 

• O que são informações contextuais? 

– É qualquer informação que pode ser utilizada 
para caracterizar a situação de entidades, que 
são consideradas relevantes para a interação 
entre um usuário e uma aplicação, incluindo o 
usuário e a aplicação em si. [Dey e Abowd, 2001] 



Informações Contextuais 
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Descrição da Arquitetura 

 

RecRoute 

• Interfaces terão acesso às funcionalidades do RecRoute; 
• Integração dos demais componentes; 
• Orquestração do fluxo de execução do processo de 
recomendação. 



Descrição da Arquitetura 

 

RecRoute 

• Gerar e manter um modelo de conhecimento, técnicas 
de Aprendizagem de Máquina e Predição 



Descrição da Arquitetura 

 

RecRoute 

• Ordenação das rotas utilizando o modelo do 
conhecimento produzido pela aprendizagem; 



Aspectos de Implementação 

• Registros para treinamento 



Aspectos de Implementação 

• Comparação e classificação das rotas 



Interface Móvel 



Interface Móvel 



Interface Web 



Trabalhos Futuros 

• Finalizar a implementação das interfaces 

• Realizar os experimentos com o RecRoute 
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