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1. Contexto 
A prática de testes durante o desenvolvimento de um aplicativo é algo                       

comum entre programadores e essencial para manter a qualidade do software que                       

está sendo desenvolvido [1]. No mercado de aplicativos móveis esta prática se                       

torna ainda mais importante pois há uma grande variedade dispositivos                   

disponíveis, assim como diferentes sistemas operacionais onde é necessário                 

realizar os testes, o que pode tornar estes aplicativos mais propensos à falhas [2]. A                             

diferença entre usuários de software para Desktop ou Web, e aqueles que fazem                         

uso de aplicativos para dispositivos móveis está na rápida interação do usuário com                         

o software, resultando assim em um tempo ainda menor para que o aplicativo                         

capture a atenção do usuário [3]. Este fator reforça a importância de um aplicativo                           

que possua uma GUI (Graphic User Interface ) e UX (User Experience ) capaz de                         

prover uma boa interação entre o usuário e o aplicativo. A necessidade de realizar                           

testes se torna ainda maior para aplicativos Android devido ao vasto número de                         

dispositivos disponíveis no mercado [4]. A utilização de testes automatizados é                     

uma solução rentável para desenvolver aplicativos de alta qualidade, robustos e                     

confiáveis além de trazer benefícios como o aumento da eficiência e eficácia dos                         

testes, e um time to market mais rápido [5]. 

   

  

 
  



2. Objetivo 
Este trabalho tem como objetivo investigar abordagens de testes disponíveis                   

no mercado para plataforma Android. Para tanto, realizaremos uma análise                   
comparativa entre ferramentas de automação de testes existentes. Adicionalmente,                 
através de mineração de repositórios, observaremos como aplicações open source                   
existentes fazem uso (ou não) destas ferramentas. Com base nestes dois estudos,                       
extrairemos informações relevantes sobre o uso de tais ferramentas no                   
desenvolvimento de aplicações móveis, apontando possíveis estratégias de teste                 
utilizando ferramentas existentes, identificando possíveis melhorias nas             
ferramentas, dentre outros. 

 
    

  

  

 

 

 

 

 

 



3. Cronograma 
 

  Prazo 

Atividades  Agosto  Setembro  Outubro  Novembro  Dezembro 

Formulação da 
proposta 

X  X                     

Estudo das 
ferramentas de 
teste 

  X  X  X                 

Análise de 
repositórios 

        X  X  X           

Avaliação              X  X  X       

Escrita do 
relatório 

                X  X  X   

Defesa                      X  X 
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