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Contexto

Vivemos em um mundo onde vastos aglomerados de dados s&o gerados
diariamente. Terabytes ou Pentabytes fluem entre redes de computadores, World
Wide Web (WWW) e varios dispositivos de armazenamento de dados sobre
diversos areas e aspectos do cotidiano. Esse crescimento explosivo do volume de
informac&o disponivel é um resultado da computadorizagdo da sociedade e do
desenvolvimento rapido de colegdes de dados e ferramentas de armazenamento [4].
Devido a enorme quantidade de fontes geradoras de dados (como armazenamentos
de milhares de histéricos de transacao e de materiais em estoque de negdcios ou
producao e armazenamento de imagens e videos/blogs e vastos tipos de conexdes
sociais associadas a comunidades e midias sociais), torna-se dificil identificar as
informacdes de fato relevantes para gerar conhecimento e otimizar os processos de
desenvolvimento e manutengéo dos softwares.

A manutengéo é a fase mais cara do ciclo de vida do software. Essa constatagéo
toma dimensdes desastrosas quando ferramentas e processos nido sao capazes de
apoiar a execugao das atividades de manutengdo em um dado paradigma, como,
por exemplo, a engenharia de software baseada em componentes [3].

A mineragao de repositérios de software tem se apresentado como uma importante
alternativa para compreensdo e melhoria das atividades de desenvolvimento e
manutencao de software [2]. Técnicas de mineragao de repositorios de software
possibilitam o estudo empirico de praticas de Engenharia de Software, através da
analise dos artefatos presentes no seu desenvolvimento (cédigo fonte, dados do
sistema de controle de versao, sistemas de rastreamento de bugs).

Utilizando os conceitos e técnicas consolidados pela mineragao de repositérios de
software, diversas informacdes uteis para o processo de desenvolvimento podem
ser extraidas de projetos anteriormente produzidos. Tal abordagem tem como
intuito obter conhecimento acerca da otimizacdo do aprendizado e da melhoria da
definicao das praticas envolvendo o processo de implementagao de cddigo, além de
definir de forma mais explicita como trabalhar com APIs especificas.

Nesse trabalho utilizaremos a ferramenta MetricMiner, consolidada no ramo de
mineracao de repositorios de software, para analisar padrdes de desenvolvimento
referentes ao uso da Google Maps APl em projetos android armazenados no GitHub
(plataforma web de sistema de controle de versdes que auxilia no desenvolvimento
de software, responsavel por servico de armazenamento de repositorios).



Objetivos

A aplicagao proposta tem como objetivo auxiliar na analise de codigo de repositorios
de projetos android que utilizam a Google Maps API presentes no GitHub para
sugerir uma melhor abordagem de desenvolvimento de aplicativos que provéem
mapas.

Serao definidas métricas para mensurar o grau de maturidade do projeto com
relacdo a utilizacdo de mapas, assim como as funcionalidades associadas ao
mesmo.

O software sera desenvolvido na linguagem Java e utilizara uma biblioteca de
suporte chamada MetricMiner [1].



Cronograma

O cronograma apresentado abaixo define as atividades a serem desenvolvidas ao
longo da producgao do trabalho. Os periodos apresentados poderao sofrer ajustes
ao longo do processo de desenvolvimento caso haja necessidade.

Atividades Agosto Setembro | Outubro | Novembro | Dezembro

Criacao da proposta

Estudo do catalogo

Implementacao da

ferramenta

Avaliagao

Elaboracéao da
monografia

Defesa da monografia
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