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Contexto 
A palavra indoor é do inglês [1] e se refere a algo que está situado no interior de um                                     

estabelecimento, algo que foi feito para ser usado no interior de um estabelecimento ou algo                             
que ocorreu no interior de um estabelecimento [1]. Temos como antônimo a palavra                         
outdoor , que tem as definições similares às anteriores trocando o ambiente para o exterior                           
de estabelecimentos. 

O desenvolvimento de sistemas de localização em tempo real se tornou um aditivo                         
importante para muitos sistemas de localização. A capacidade de rastrear pessoas e                       
objetos em ambientes indoor tem aplicações médicas, militares, logísticas e de                     
entretenimento [2]. O problema da localização outdoor já é bem resolvido através do uso da                             
tecnologia de GPS (Global Positioning System) [3], que consiste na localização em espaços                         
abertos com pouca ou nenhuma barreira física, já que requer uma linha de visão                           
desobstruída de pelo menos quatro satélites de GPS [4]. A tecnologia GPS falha ao ser                             
utilizada em ambientes indoor  [2]. 

Um sistema de localização indoor é um sistema para localizar pessoas ou objetos no                           
interior de um dado estabelecimento utilizando ondas de rádio, campos magnéticos, sinais                       
acústicos ou qualquer outra informação sensorial que possa ser coletada por dispositivos                       
móveis [2]. Podemos considerar a localização do usuário como um contexto do usuário,                         
aplicações que aproveitam o contexto do usuário estão se proliferando, aumentando o                       
interesse nos sistemas de localização indoor [7]. A localização indoor continua um desafio                         
que vem sendo atacado por vários métodos [7][8].  

 

Objetivo 
O trabalho tem como objetivo localizar usuários através de sistemas baseados em                       

radiofrequência, mais especificamente utilizando redes Wifi [5], em que a maioria das                       
ondas são de 2.4 gigahertz (que está na faixa de frequência ultraalta) ou de 5 gigahertz                               
(frequência superalta) [6]. 

Através de coleta de dados inicial no local de interesse, chamada de mapeamento,                         
será coletado um conjunto de dados contendo localizações junto aos sinais coletados                       
nessas localizações. Dessa forma é possível descobrir uma marca de comportamento da                       
Wifi em vários pontos do estabelecimento [7]. 

Esse comportamento da Wifi é então utilizado como base para métodos de                       
inteligência computacional. Fornecendo assim a melhor aproximação possível para                 
localização de usuários, baseandose na proximidade entre o sinal lido na localização do                         
usuário e os sinais já existentes do mapeamento [8]. 

Já existem algumas propostas na literatura como o Radar [7] e o HORUS [8], que                             
serão mencionadas, implementadas e comparadas no decorrer do trabalho, sendo                   
consideradas as propostas consolidadas. Além disso será proposta uma alternativa, sendo                     
então implementada e validada em comparação aos métodos citados da literatura. 
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