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1. Resumo

Internet das Coisas refere-se a integrag@o de objetos fisicos e virtuais em redes
conectadas a Internet, permitindo que “coisas” coletem, troquem e armazenem uma enorme
quantidade de dados numa nuvem, em que uma vez processados e analisados esses dados,
gerem informacdes e servigos. Como as “coisas” sdo diferentes e tem aplicacoes tao
diversas, em termos de consumo de energia, velocidade de transmissdo e alcance de
comunicac¢do, muitos padrdes e protocolos de comunicacdo irdo coexistir para atender as
necessidades especificas de cada aplicagdo. O que acontece ¢ que se tem diferentes solugdes
atacando diferentes problemas, mas que ndo existe uma boa interoperabilidade entre elas. A
IoT exige a integragao muitos protocolos de comunicagao de todas as camadas abaixo da
camada de aplicagdo. Este trabalho tem por objetivo apresentar o KNoT (Knot Network of
Things), uma meta plataforma com foco na implementagdo da integragdo entre hardware
existente e software de plataforma de Internet das coisas, detalhando as arquiteturas e as
camadas do protocolo pra que possa permitir essa interoperabilidade entre os devices e
assim impulsionar a internet das coisas.

2. Contextualizacao

Do inglés Internet of Things (IoT), a Internet das Coisas refere-se a integracao de
objetos fisicos e virtuais em redes conectadas a Internet, permitindo que “coisas” coletem,
troquem e armazenem uma enorme quantidade de dados numa nuvem, em que uma vez
processados e analisados esses dados, gerem informacdes e servigos em escala
inimaginavel. Apontada como uma revolugdo tecnoldgica iminente e com mercado mundial
estimado em 1,7 trilhao de ddlares em 2020 [1], a [oT gera impacto em todas as areas,
incluindo industria, eletrénica de consumo, saude, e, de maneira transversal, na forma como
a sociedade consome informacao.

Como as “coisas” sdo diferentes e aplicagdes tao diversas, em termos de consumo de
energia, velocidade de transmissao e alcance de comunicagdo, muitos padroes e protocolos
de comunicacdo ird coexistir para atender as necessidades especificas de cada aplicagdo. O
que acontece ¢ que se tem diferentes solugdes atacando diferentes problemas, mas que nao
existe uma boa interoperabilidade, exigindo trabalho especialista para integrar solugdes de
fontes diferentes, sendo este o maior obstaculo que impede o progresso da internet das
coisas.

A criag¢do de uma plataforma que implementa todas estas diferentes necessidades das
“coisas” exige um grande esforco. Ela exige a integracao muitos protocolos de comunicagao
de todas as camadas abaixo da camada de aplicagdo, considerando o modelo OSI [3]. Outro
desafio para criar uma plataforma de Internet das coisas ¢ que a loT compreende muitas
areas de Ciéncia da Computagdo, de sistemas embarcados e programacgao de
microcontroladores, computagdo em nuvem, Big data e andlises, passando pela
comunicacao de radio, protocolos de rede, sistemas operacionais embarcados, sistemas de
informacao, mével e web aplicacdes [3].



3. Objetivos

Este trabalho tem por objetivo apresentar o KNoT (Knot Network of Things). KNoT
¢ uma meta plataforma com foco na implementagao da integragdo entre hardware existente e
software de plataforma de Internet das coisas, promovendo a comunicacao entre dispositivos

e aplicacdes, bem como conectar padrdes de comunicagao, protocolos, bibliotecas e

hardwares de referéncia. Também sera apresentado os tipos de arquiteturas, as camadas de

protocolo, apresentar a definicdo de um modelo de dados seméantico na camada de

aplicacao.

4. Cronograma

Atividades agosto setembro outubro

novembro

dezembro

Formulacio da proposta e
revisao bibliografica.

Implementacio da proposta.

Testes e avaliacao de
resultados.

Escrita do relatorio final

Preparacio da apresentacio

5. Possiveis Avaliadores

Os possiveis avaliadores para o resultado a ser obtido ao final de todas as etapas descritas

neste documento sao:
e Kiev Gama
e Djamel Sadok

6. Referéncias

[1] Gartner, Inc. “Gartner Says a Thirty-Fold Increase in Internet-Connected Physical

Devices by 2020 Will Significantly Alter How the Supply Chain Operates”.< http :// www.

gartner. com/ newsroom/ id /2688717> acessado em 05/07/2014

[2] Atzori, L., Iera, A., Morabito, G., The Internet of Things: A Survey, Computer

Networks, vol. 54, pp. 2787-2805, 2010.

[3] http://knot.cesar.org.br/




7. Assinaturas

Heitor Fonseca de Araujo
Orientando

Kiev Gama
Orientador



