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1. Contexto

O desenvolvimento para dispositivos moveis apresenta diversas diferengas
com relagdo ao desenvolvimento tradicional de software. Dentre essas diferengas,
as principais sao a inferioridade dos hardwares, tendo restricbes quanto ao uso de
energia, memoria e capacidade de armazenamento, conexdo com a internet, pois

nem sempre redes wireless e moveis sdo confiaveis, estaveis e disponiveis.

Outra diferenga é a grande quantidade de dispositivos e a volatilidade do
mercado. Existem varios sistemas operacionais, com diferentes versdes e tamanhos
de tela. Requisitos que sao essenciais para um determinado cliente podem deixar
de ser em poucos meses, portanto € necessario que os desenvolvedores estejam

preparados para lidar com essas mudangas de maneira rapida e efetiva.

Existem mais de 300,000 aplicagbes para dispositivos moveis disponiveis nas
lojas de aplicativos da Apple, Android, Blackberry, etc. Porém as informagdes sobre

o processo de desenvolvimento ainda n&do sao claras e sistematicas [1].

As principais vantagens na utilizacdo de metodologias &geis no
desenvolvimento movel sao ciclos de desenvolvimento curtos, comumente
chamados de sprint, que permitem uma rapida mudanga no que estd sendo
desenvolvido ou correcao de problemas identificados, além de dar um indicativo
mais preciso do quao dentro do prazo esta o desenvolvimento. O curto ciclo de
desenvolvimento permite entregas constantes de modulos do aplicativo, portanto o
cliente tem a percepgao precisa do que esta sendo desenvolvido e se atende as

especificagdes requisitadas.

Alguns mecanismos estdo sendo propostos para lidar com todas as
peculiaridades inerentes a dispositivos moveis, Scrum € um deles, que apesar de

ser utilizado no desenvolvimento tradicional de software consegue se adequar as



necessidades do desenvolvimento movel. Outra alternativa € o Mobile-D, que é

baseado no XP (Extreme programming), Crystal methodologies e RUP [2].

O mobile-D foi pensado para grupos menores que dez pessoas, trabalhando
no mesmo local com o objetivo de fazer entregas de mddulos funcionais 0 mais
rapido possivel. Enquanto isso o Scrum se utiliza do conceito de sprints, que séo
curtos periodos de tempo, geralmente entre duas e quatro semanas, onde o time

desenvolve pequenas tarefas, que fazem parte do backlog de requerimentos [2].



2. Objetivo

Neste trabalho de graduacéao sera realizado um estudo comparativo de como
a utilizacdo de metodologias ageis podem ajudar o desenvolvimento de aplicativos
moveis. Para isso sera feito uma analise da literatura ja existente e posteriormente

um survey sera enviado a desenvolvedores.

Para alcancgar o objetivo proposto, as seguintes fases serdo seguidas:

1. Estudo comparativo da literatura
A primeira etapa sera um estudo comparativo de metodologias ageis ja
disponiveis, analisando vantagens e desvantagens entre elas.
2. Survey
Um survey sera criado e enviado a desenvolvedores que poderao esclarecer
quais metodologias utilizam para o auxilio no desenvolvimento dos aplicativos, as
vantagens que elas trazem com relagdo as alternativas existentes ou mesmo a ndo
utilizagdo de nenhuma metodologia.
3. Analise de resultados e conclusdes
Com as informagdes das etapas anteriores, sera possivel tirar conclusdes
sobre as principais vantagens e desvantagens da utilizagdo de metodologias ageis

no desenvolvimento movel.
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