ne-
ne~-
e~

|

Z)ﬂ

VIRTUS IMPAVIDA
L A |

Universidade Federal de Pernambuco
Centro de Informatica

Graduacao em Ciéncia da Computagao

Analise Tecnoldgica e Desenvolvimento
Full Stack Javascript De Um Ambiente
Virtual De Aprendizagem Voltado Para o
Ensino De SQL

Artur de Carvalho Montenegro Henriques

Proposta de Trabalho de Graduacao

Recife
Setembro de 2016



Resumo

O avanco e o desenvolvimento tecnoldgico impulsionaram e estdo transformando a maneira
de se ensinar e aprender. A dinamica de um mundo globalizado ndo permite que o processo
educativo seja considerado uma tarefa basica. Nesse contexto, estdo inseridos os Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVAs) com o intuito de melhorar, ampliar e facilitar os processos de
educacgdo, seja na modalidade presencial, seja na modalidade a distancia. No entanto, quando
o aspecto € o desenvolvimento de software aplicado ao AVA (uma plataforma educacional de
larga escala), ndo se tem informagdes claras e condensadas que norteiem o desenvolvimento do
mesmo utilizando boas praticas de desenvolvimento Web. O objetivo principal deste trabalho
€ o desenvolvimento de um ambiente virtual de aprendizagem, voltado para o ensino de SQL,
utilizando e descrevendo as melhores e mais atuais préticas de desenvolvimento Web no que
concerne o uso de Node.js.

Palavras-chave: Ambiente Virtual de Aprendizagem, Javascript, Node.js, software educacio-
nal



Abstract

The technological advances are shaping the way of we teach and learn. In our globalised world,
education is no longer a basic task. In this context, Virtual Learning Enviroments (VLE) have
been developed with the purpose of improve, expand and allow the emerging education process.
However, when the point is about the software development applied to VLE, there is a lack of
information that guides the development using best practices of web development. The main
purpose of this work, is the development of VLE from scratch using Node.js and describe the
best practices of web development.

Keywords: virtual learning environment, Javascript, Node.js, Educational software
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CAPITULO 1

Introducao

O avango e o desenvolvimento tecnoldgico impulsionaram e estdo transformando a maneira de
se ensinar e aprender. A dindmica de um mundo globalizado ndo permite que o processo edu-
cativo seja considerado uma tarefa primordial. Nesse contexto, estdo inseridos os Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVAs) com o intuito de melhorar, ampliar e facilitar os processos
de educacao, seja na modalidade presencial, seja na modalidade a distancia.

Os AVAs consistem em midias que utilizam o ciberespaco para veicular conteidos e per-
mitir interacdo entre os atores do processo educativo. Dessa forma, a qualidade do processo
educativo depende do envolvimento do aprendiz, da proposta pedagdgica, dos materiais veicu-
lados, da estrutura e qualidade de professores, tutores, monitores e equipe técnica, assim como
das ferramentas e recursos tecnoldgicos utilizados no ambiente. [1]

E notério que existe uma vasta literatura (artigos, revistas cientificas) relacionada com re-
comendacdes para a construcdo de um AVA, porém sempre na visdo do educador, fornecendo
apenas uma visao focada para o desenvolvimento de midias e maneiras de ampliar estratégias
de atencdo, relevancia, confianga e satisfacdo.

No entanto, quando o aspecto € o desenvolvimento de software aplicado ao AVA ndo se é
verificado a mesma propor¢ao de informacgdes disponiveis, ou seja, conteddo relevante e apro-
fundado que norteie um desenvolvimento Web de alto desempenho. Desenvolver um servidor
na Web para um prop6sito educacional (e ndo sé para ele) comeca sempre com uma escolha:
que tecnologia usar? Um iniciante poderia escolher a que fornece um conjunto de ferramen-
tas e frameworks que facilitem o tempo de desenvolvimento, j4 um desenvolvedor experiente
poderia priorizar aquelas que atendessem melhor requisitos de seguranca.

Afirmar, portanto, que existe uma "receita"bem definida para o desenvolvimento Web € ina-
dequado, uma vez que dizer o que serd mais apropriado depende muito dos requisitos. Porém,
€ comum querer comparar tecnologias em determinados aspectos especificos, como por exem-
plo: "Qual € a melhor tecnologia para iniciantes?", "Qual € a melhor tecnologia que favorece
um templating de sites dindmicos?", "Qual é a melhor tecnologia que lida melhor com persis-
téncia de dados?", perguntas essas que sdo respondidas isoladamente para o estado da arte de
cada requisito questionado.

Um requisito importante, quando falamos de uma plataforma educacional que ird atender
diversos usudrios de maneira assincrona, € justamente a quantidade de conexdes simultianeas
que esse servidor suporta. Esse requisito € frequentemente revisitado em pesquisas que tém
como objetivo evidenciar as tecnologias que atendem a grandes demandas por se tratar de um
problema cléssico, a saber: o C10K Problem[2]. Os estudos constantes sobre esse problema
mostram que o gargalo ndo é mais o hardware, pois com uma maquina 2000MHz, com 4GB
de memoéria RAM e uma placa de rede de 1000Mbits/s, dividindo esses recursos para 10000
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clientes, disponibilizariamos, em um simples cédlculo baseado na distribui¢cdo uniforme dos
recursos, 200KHz de processamento, 400KB de memoria virtual e uma conexao de 100Kbits/s
para cada usudrio [3]. Ou seja, chegamos num momento em que temos que gerar softwares
eficientes que melhor distribuam a utilizacdo dos recursos.

Mencionamos diversos problemas no ambito do desenvolvimento Web, tanto do ponto de
vista do cliente e do desenvolvedor.

Tendo em vista todas essas dificuldades, uma nova tecnologia foi implementada, e a co-
munidade de desenvolvedores adeptos vem crescendo a cada ano (o que € um bom sinal, pois,
dessa forma garante que a tecnologia nio serd descontinuada precocemente e consequente-
mente nio se torne obsoleta). Focada em desenvolvimento de servidores Web em JavaScript,
Node.js (Node) foi implementada em cima do mecanismo V8 [4](um interpretador de Javas-
cript otimizado, que € utilizado no Google Chrome por exemplo). Ou seja, Node trouxe todos
os beneficios do Javascript para o lado do servidor e além disso tem a eficicia do V8, que trans-
forma o cédigo em alto nivel de Javascript e o compila para linguagem de maquina, ao invés
de interpreta-lo em tempo real como comumente € feito em navegadores.

Node.js tras diversos outros beneficios e que serdo descritos de maneira mais aprofundada
ao longo do desenvolvimento deste projeto, uma vez que escolhemos como tecnologia para
o desenvolvimento do AVA. Evidenciaremos o porqué desta escolha em cada requisito ou as-
pecto levantado. Além disso utilizaremos outras ferramentas (MongoDB, Angular, Express.js)
que somadas ao Node nos dariio suporte a um desenvolvimento web rdpido e produtivo. E
escopo desse projeto também durante o desenvolvimento do ambiente virtual de ensino, des-
crever todo o processo educativo (elementos, roteiro pedagdgico, midia) utilizado para motivar
e impulsionar o ensino e aprendizagem de SQL.



CAPITULO 2

Objetivo

O objetivo deste trabalho € o desenvolvimento de um ambiente virtual de aprendizagem (AVA),
voltado para o ensino de SQL, utilizando e descrevendo as melhores e mais atuais praticas
de desenvolvimento Web no que concerne o uso de Node.js e ferramentas adicionais. Como
objetivo adicional e ndo menos importante, descrever parte do processo educacional adotado,
ou seja, descrever a metodologia de ensino que moldara a plataforma de ensino.
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Cronograma

Atividades Ago Set Out Nov  Dez
Revisdo Bibliografica T
Elaboragéo da proposta Lo A
Implementagao da Plataforma — —
Escrita do relatério final 1 —
Preparagéo da defesa e demo ; 1
SEA NN NERANAAAN ¢

Cronograma baseado no Calendério Acadérr;ic;) disponivel no site da UFPE [5].
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Possiveis Avaliadores
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