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Contexto

Atualmente, os problemas dos softwares sdo tamanho e complexidade, envolvendo
o encontro de técnicas e ferramentas efetivas para organizacdo e manutencdo. Os
processos de producdo de software utilizados no mercado consistem em
desenvolver aplicactes variaveis e eficientes onde a empresa possa proporcionar o
melhor servico para os mais diversos tipos de stakeholders. No entanto, cada cliente
possui uma necessidade distinta, muitas vezes gerando esforgo repetitivo. Isso
também causa um maior overhead no processo de producdo e, conseguentemente,
um incremento no custo associado a atividade de desenvolvimento do software.

Visando suprir as necessidades envolvendo variabilidade e reuso de coédigo no
processo de desenvolvimento, surgiu o Feature-Oriented Programming. O Feature-
Oriented Programming consiste em um estudo da modularidade de funcionalidades,
uma forma de implementar linhas de produto. Linhas de produto de software séo
capazes de gerar familias de programas e ndo software monolitico.

Baseando-se no conceito de Feature-Onented Programming, a ideia de criar uma
aplicacéo voltada para auxiliar no desenvolvimento de aplicagdes torna-se algo mais
tangivel. Levando em consideracado o crescimento do mercado de mobiles, mostra-
se interessante a ideia de aplicactes capazes de auxiliar na criacdo de apps. Para
isso levaremos em consideracdo as caracteristicas das telas de aplicactes mobile,
pois estas tém estruturas basicas que precisam ser codificadas para cada nova tela
que 0 app possuir e que poderia poupar tempo do desenvolvedor caso fosse
possivel utilizar blocos de funcionalidades.

A aplicacdo proposta para esse trabalho visa facilitar o desenvolvimento de
aplicactes para a plataforma mobile Android através da utilizacdo de modulos de
funcionalidade de elementos béasicos de um app, agilizando a producéo e a
manutencdo de produtos digitais. Além disso, a aplicacdo também permitird a
visualizacdo do codigo para cada maédulo de funcionalidade dos elementos basicos
presentes no processo de sele¢do dos blocos durante a montagem da tela, visando
facilitar a compreensao das estruturas por meio da visualizacio dos source codes.



Objetivos

A aplicacado proposta tem como objetivo prover uma abstracdo do desenvolvimento
de algumas das estruturas basicas presentes nas activities (telas de aplicacao) de
um projeto Android utilizando-se do conceito de Orientacdo a Funcionalidades.

Apds definir os mddulos que serdo suportados pelo sistema, proveremos uma
interface que permita ao usuario aplicar algumas das funcionalidades das telas ao
aplicativo em producdo de forma mais concisa e objetiva através do reuso de
codigo.

Para facilitar a manipulacdo dos arguivos dos projetos Android, o software sera
desenvolvido para desktop. A linguagem utilizada sera Java.



Cronograma

O cronograma apresentado abaixo servira como guia para acompanhamento das
atividades a serem desenvolvidas ao longo da producdo do trabalho. Os periodos

apresentados poderdo sofrer ajustes ao longo do processo de desenvolvimento
caso haja necessidade.
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Criagdo da proposta

Estudo do catalogo

Implementacdo da
ferramenta

Avaliacao

Elaborac&o da monografia

Defesa da monografia
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