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1. Introducgao

Pranchas de comunicag¢do sdo ferramentas que tém como objetivo prover uma
alternativa aos meios de expressdo tradicionais. Essas ferramentas sdo usadas por
individuos que tém alguma deficiéncia comunicativa. A natureza dessa deficiéncia vai
desde algum distarbio fisico o impeca de falar até¢ algum impedimento psicologico.

Dado que existem varios niveis de impedimento de fala, os requisitos que
precisam ser preenchidos pela prancha de comunicagdo variam. Um paciente
temporariamente impedido de se comunicar, devido a um procedimento cirtirgico por
exemplo, tem necessidades diferentes de uma crianga autista. Dentro dessa variagdo de
requisitos, pode-se identificar o vocabulario da prancha de comunicagao.

Construir um vocabulario grande o suficiente para englobar todas as possiveis
combinagdes da nossa lingua ¢ invidvel. Além disso, uma quantidade muito grande de
simbolos aumenta a carga cognitiva do usuario da prancha, fazendo com que a
ferramenta se torne menos efetiva. A partir dessas limitagdes, surge a solugdo de
permitir a customizacdo do vocabulario para cada caso de uso.

2. Objetivo

O objetivo deste trabalho ¢ implementar uma interface web que permita a
customizagao do vocabulario da prancha. O principal requisito funcional da interface ¢ a
capacidade de criar o vocabulario de acordo com a modelagem feita em um estudo
prévio [1]. A modelagem do vocabulario também deve ser salva em um servidor, onde
os dados serdo consumidos pela aplicagdo cliente da prancha. A comunicacio para com
o servidor ¢ feita através de uma API REST.

Como requisito ndo funcional, a interface de customizagao deve ser intuitiva e se
encaixar no modelo mental dos usudrios. Usudrios leigos, profissionais de saude, de
educagdo e familiares dos usudrios da prancha devem ser capazes de utilizar a
ferramenta sem treinamento especializado.

A proposta inicial € representar o vocabulario em uma tree-view, representacao
similar a utilizada por sistemas operacionais nos seus exploradores de arquivos. Essa
proposta esta sujeita a alteragdo baseada nos feedbacks dos usuarios durante a fase de
prototipagem e validagao.

3. Metodologia

O desenvolvimento da interface sera feito em um loop de prototipagens baseadas em
estudos e validagdes com o publico-alvo da aplicagdo. O loop se resume da seguinte
maneira:

Prototipo de baixa fidelidade em uma midia ndo necessariamente digital.
Validagao do protdtipo de baixa fidelidade com usuarios.

Iterar sobre o prototipo.

Implementar o prototipo.

Validar implementagao.
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Cada passo serda documentado e decisdes sobre a interface serdo tomadas baseadas na
literatura académica da area e nos feedbacks tomados pelos usuarios em cada iteragao.
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