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1 CONTEXTO

Os VLEs (Virtual Learning Environments) ou Ambientes Virtuais de
Aprendizagem séo softwares utilizados no auxilio da montagem de cursos ministrados
em um ambiente de conectividade. Eles sdo elaborados com o intuito de ajudar os
professores que ministram esses cursos a gerenciar os contetidos trabalhados com os seus
alunos, bem como na administracdo do proprio curso, permitindo um acompanhamento
constante do progresso e aprendizado desses estudantes.

Dentre 0s varios tipos de VLESs existentes, esse trabalho se propde a analisar e
investigar aqueles que suportam o uso da abordagem PBL (Problem Based Learning) ou
Aprendizagem Baseada em Problemas, uma estratégia pedagdgica centrada no aluno,
onde se procura que este aprenda por si préprio, por meio da exposicao de um caso, em
que os estudantes, estabelecidos em grupos de trabalho, identificam um problema,
investigam, debatem, interpretam e produzem possiveis justificacbes, solucdes,
resolucdes, ou recomendagdes.



2 OBJETIVO

O objetivo deste trabalho de graduacdo é realizar uma revisdo sistematica,
utilizando a metodologia proposta por Barbara Kitchenham, de artigos cientificos
publicados que versem sobre os VLESs que suportam o uso de PBL.

Nessa revisao, seré feita uma investigacdo, com o intuito de responder as seguintes
questdes:

1) Qual a denominagéo deste ambiente?

2) O ambiente é centrado no estudante (student-centered)?

3) O ambiente possui recursos para discussdo de problemas?
4) O ambiente possui colaboracao entre todos os stakeholders?

Apesar do grande numero de VLEs existentes, hd uma diversidade de limitacGes
associadas aos métodos colaborativos de aprendizagem. Por meio do trabalho, queremos
avaliar quais desses VLEs d&o suporte ao PBL de modo efetivo.
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