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Contexto

A Engenharia de Software tem como objetivo a contrugdo de um elemento de software ou
produto em um intervalo de tempo definido. Na construcao desse elemento a arquitetura
de software preocupa-se com sua definicdio e seu comportamento, levando em
consideragdo a relagdo com outros elementos e ndo tanto no detalhe de implementagao de
cada um. E de suma importincia que a arquitetura seja bem definida considerando a
influéncia e o relacionamento entre partes integrantes de um software.

Dentro da engenharia de software temos a area de reuso. Reutilizacdo de software ¢ o
processo de criacdo de sistemas de software a partir de um software existente,
substituindo a necessidade de desenvolvé-lo por inteiro. A reutilizagdo de software na
concep¢do de produtos com caracteristicas semelhantes, gerando um menor custo,
torna-se um elemento de vantagem competitiva.

Uma nova abordagem de reuso de software tem ganhado atencdo tanto pela industria
quanto pela academia: Linhas de Produtos de Software ou LPS. LPS ¢ baseada na
reutilizagdo sistematica de artefatos de software, através da exploragao de pontos comuns
e a gestdo de variabilidade entre os produtos, que sdo estabelecidos sob uma mesma
arquitetura. Este conceito de linhas de produtos tem sido utilizado para reduzir custos e
aumentar a produtividade.

No contexto de linhas de produto de software (LPS) destaca-se o desenvolvimento de
software orientado a features (FOSD - Feature-oriented software development). Features
sao uma nog¢ao fundamental na engenharia de software moderna, definidas por Pamela
Zave como “unidades incrementais de funcionalidade” influenciam diretamente em como
um software ¢ desenvolvido atualmente. Praticamente todo software enfrenta a
necessidade de fornecer diferentes combinagdes de funcionalidades para variados
segmentos de clientes, a engenharia das linhas de produto aceleram o desenvolvimento
aproveitando as semelhangas entre os membros das linhas de producao, enquanto tratam
as diferengas, também conhecidas como variabilidades, entre eles.

Objetivo

Um dos principais objetivos da engenharia de linha de produtos orientadas a features ¢
derivar um produto automaticamente de um codigo varidvel, baseado na sele¢do de
features do usuario. Na implementacao da variabilidade de um sistema podemos destacar
a abordagem anotativa, aonde no codigo sao destacados quais trechos pertencem a
determinadas features e durante a derivagdo do produto todo cddigo que pertence a
features ndo selecionadas ¢ excluido ou ignorado para formar o produto final.

A proposta desse trabalho de graduacdo estd no contexto de um trabalho de pesquisa que
visa replicar e confirmar (ou refutar) os resultados dos experimentos apresentados no



artigo “Does the discipline of Preprocessor Annotations Mater? A Controlled
Experiment” de Sandro Schulze, Jorg Liebig, Janet Siegmund, Sven Apel.

O experimento apresentado no artigo foi realizado com estudantes de graduacdo, que
foram designados a fazer sete tarefas diferentes visando a compreensdo e manutengdo de
codigos com anotacdes disciplinadas (incluindo a detec¢do e correcao de erros) de
grandes sistemas open-source. A andlise dos resultados levou a consideragdes como a
disciplina das anotag¢des ndo tem influéncia na compreensdo e manuten¢do do programa.

Como parte do trabalho que visa replicar o experimento e confirmar os resultados,
submeteremos patches de correcdo para anotagcdes nao disciplinadas em sistemas reais.
Para geracdo destes patches, ¢ necessario identificar as anota¢des nao disciplinadas e
gerar as correspondentes versdes disciplinadas. Utilizaremos como base um catalogo de
refactorings proposto por Medeiros et al.[4], que descreve varias transformagdes com o
objetivo de disciplinar anotagdes.

O projeto envolvera o desenvolvimento de uma ferramenta de refactoring e
transformagdo de programas, que recebera como entrada o cdédigo de um sistema
(possivelmente) contendo anotacdes ndo disciplinadas e produzird como saida o codigo
do sistema com todas as anotacdes disciplinadas. Utilizaremos técnicas de analise estatica
e transformacao de programas para implementar os refactorings.

Cronograma

O cronograma abaixo aponta algumas datas para as atividades principais do processo de
desenvolvimento deste trabalho de graduagdo. Os prazos podem ser alterados conforme a
necessidade.

Setembro Outubro Novembro Dezembro

Atividades

Criagdo da proposta

Estudo do catalogo

Implementacdo da
Ferramenta
Avaliacao

Elaboracao da monografia

Defesa da monografia
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