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Contexto

Na metodologia de ensino tradicional temos um papel bem determinado para a
figura do professor, assim como para o aluno. Neste método de aprendizagem temos
uma abordagem que obriga os alunos a, de forma passiva, aceitarem as informacoes
submetidas pelo professor. Este, por sua vez, &€ o Unico responsavel pela entrega de
conteldo aos estudantes. Neste cenario, temos o que é chamado de “aprendizagem
centrada no professor” [1].

Esta forma de ensinar foi, durante muito tempo, suficiente e condizente com o
contexto da sociedade industrial, em que decorar e reproduzir informacoes era
caracteristicas apreciadas no mercado. Entretanto, hoje, na sociedade pos industrial,
conhecida também como a sociedade do conhecimento, este método esta defasado e
deve acontecer uma mudanca no papel rigido do professor e do aluno [2].

E nesse contexto que surge o conceito de aprendizado auto regulado, processo
pelo qual o individuo geréncia a sua forma de aprender. Dessa forma, o aprendizado
passa a ser visto como uma atividade feita para si e nao mais como um resultado do
processo de ensino [1].

Com os avancos tecnologicos e a cada vez maior familiaridade da nova geracao
com essas tecnologias, a ideia de utilizar esses dispositivos no processo de aprendizado
se torna mais realista.

Entre as maneiras de desenvolvimento mais interessantes e empolgantes, esta o
portfolio eletronico ou e-portfolio, ndo somente porque ele age como um armazenador
multimidia para o aluno e professor, mas também porque auxilia na autorregulacao e no
desenvolvimento de competéencias educacionais fundamentais, especialmente a
alfabetizacao e o pensamento critico [3]. Portfolios digitais que estao hospedados na web
possibilitam o acesso remoto que estimula o aprendizado em qualquer tipo de ambiente
de aprendizagem, tornando mais facil para que colegas, pais e educadores deem sua
opiniao.

Quando estudantes utilizam portfolios, eles assumem a responsabilidade pelo seu
aprendizado, compreendem seus pontos fortes e limitacoes, e aprendem a definir
objetivos [4][5][6].



Objetivo

O objetivo deste trabalho de graduacao é entender quais sao os aspectos que
estao envolvidos no processo de desenvolvimento da competéncia de auto regulacao
nos alunos e, a partir desses resultados, elaborar e avaliar o conceito de um e-portifolio
que os auxiliem nesse processo.

Para atingir este objetivo, serao utilizadas técnicas de design centrado no usuario a
fim de levantar as necessidades dos alunos, sugerir solucdes e valida-las com eles. Com
isso espera-se chegar a um conceito de aplicacdo que mais se aproxime de uma solucao
para este problema e que seu uso seja agradavel para os usuarios.



Cronograma

Segue abaixo o cronograma de atividades:

Atividades

Maio

Junho

Julho

Revisao de literatura

Criacao de cenarios e personas

Prototipagem

Validacao e testes

Relatério final: resumo

Relatorio final: introducao

Relatorio final: estado da arte

Relatorio final: corpo do relatorio

Relatério final: conclusao

Relatorio final: ajustes

Preparacao da apresentacao
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