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1. Resumo

O advento da Web of Things (WoT) trouxe novos desafios para a coleta,
integracdo e processamento de dados, como o volume massivo, heterogeneidade
e autonomia das fontes de dados. Uma alternativa é o uso de uma arquitetura de
integracdo baseada em objetivo/consultas na qual as visdes de integracao seriam
criadas de forma incremental e dinamicamente. Esta arquitetura demanda um
catdlogo de fontes de dados que deve ser flexivel, para lidar com a
heterogeneidade das fontes, e escalavel, para lidar com o potencial volume
massivo de fontes e consumidores de dados. Este trabalho propde uma solugido de
catdlogo de fontes de dados para WoT que faz uso de indexacdo automatica e
solucdes de banco de dados NoSQL.

2. Contextualizagao

O volume de dados produzidos e compartilhados através da Web esta
crescendo rapidamente. Esses dados incluem desde informacdes textuais até
conteddo multimidia, em uma grande variedade de plataformas. Um dos tipos de
dados que vem se destacando sao os relacionados a observacoes fisicas do mundo
real. O aumento da coleta de dados do mundo fisico se deve aos avancos recentes
das tecnologias de comunicagdo com o objetivo de fornecer acesso ubiquo a
Internet, assim como a redug¢do do custo de sensores e dispositivos mdveis. A
extensao da Internet atual, permitindo a comunicagdo entre objetos e dispositivos
fisicos, é descrita pelo termo Internet of Things (1oT) [1, 2].

Nesse contexto, surge o conceito de Web of Things (WoT), que vai além do foco
da Internet como forma de trocar de dados, ao trazer todos os recursos e
interagoes envolvendo dispositivos, dados e pessoas para a Web [3]. O principal
objetivo da WoT é aplicar a arquitetura da Web para conectar recursos fisicos, tais
como sensores, com outros recursos da Web. Dessa forma, objetos do mundo real
passardo a ser tratados da mesma forma que qualquer outro recurso Web, sendo
identificados por uma URI (Universal Resource Identifier) e acessiveis através de
protocolos de comunicag¢do, como o HTTP (Hypertext Transfer Protocol) [4].

O advento da WoT trouxe novos desafios para a coleta, integracao e
processamento de dados do mundo fisico na Web. Entre os desafios, destacam-se
o volume massivo, heterogeneidade e autonomia das fontes de dados. Além destes,
a auséncia de esquemas globais traz uma dificuldade adicional. Os recursos da
WoT podem ser ubiquos e geralmente sdo limitados em termos de capacidade de
armazenamento, processamento e comunicacdo [1]. Uma alternativa seria usar
uma arquitetura de integracao baseada em objetivo/consultas na qual as visdes
de integracao seriam criadas de forma incremental e dinamicamente [5].

Esta arquitetura demanda um catalogo de fontes de dados da WoT, que podem
ser desde dispositivos fisicos até datasets da Linked Open Data. O catalogo de
fontes deve ser flexivel, para lidar com a heterogeneidade das fontes, e escalavel,
para lidar com o potencial volume massivo de fontes e consumidores de dados.
Usualmente, os catalogos sdo desenvolvidos através de Sistemas de



Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) para a manipulacdo e persisténcia de
seus dados. Desta forma, as caracteristicas e configuracdes de SGBDs podem
impactar diretamente o desempenho geral do catadlogo. Em especial, o uso de
mecanismos de indexacdo, particionamento, visdes e cache podem ser
fundamentais para o atendimento de niveis ideais de desempenho.

3. Objetivos

Este trabalho de graduacdo tem como objetivo principal o estudo de solu¢des
de banco de dados NoSQL para o armazenamento de metadados sobre fontes da
WoT, implementados por meio de um catalogo. Os sistemas de gerenciamento de
banco de dados NoSQL se adequam melhor aos requisitos de escalabilidade e a
ndo obrigatoriedade de utilizagdo de um esquema comum para todos os registros.

Nos realizaremos uma andlise comparativa do desempenho do catdlogo com
diferentes solu¢des NoSQL e com diversas configuragdes do SGBD, tais como o uso
de indices e subcolecdes. Um objetivo secundario desse trabalho é a
implementacdo de um mecanismo para a criacdo automatica de indices sobre o
banco de dados NoSQL que apresentar os melhores resultados de desempenho
para o armazenamento do catalogo de fontes de dados.

4. Cronograma

Nesta secdo, é apresentado o cronograma previsto, na Tabela 1, para o
desenvolvimento desse Trabalho de Graduacao.

Atividade __ Margo | Abril__| Maio | Junho | Julho |
Formulagdo da proposta e
o : X X
revisao da literatura
Estudo de solugées NoSQL
para catalogo de fontes de X X

dados

Implementacao de geragao
automatica de indices

Testes e experimentos X X X

Analise dos resultados X X X
Elaboracao do relatério X X X

Preparacao para
apresentacao e defesa
Tabela 1: Cronograma do Trabalho de Graduagao
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