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Contexto
Apesar de todas as mudangas que as TIC produzem no fluxo do

conhecimento, as formas de organizagdo pedagogica da instituicdo escolar
parecem né&o ter sofrido grandes mudangas [1]. Ainda se € comum a forma
passiva de aprendizagem, na qual o aprendiz precisa ser guiado durante todo

seu aprendizado.

Segundo Moacyr (2000), o tragco que se destaca na educacado desse
século é o deslocamento do enfoque individual para o social. Também afirma
que, como ideias universalmente difundidas, a educagao se estende pela vida.
Essa afirmagao & corroborada por Jacques Delors (1998), quando aponta a
necessidade de uma aprendizagem ao longo de toda a vida (Lifelong Learning)
fundada em quatro pilares: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a
viver juntos e aprender a ser [2]. Destaco nesse contexto o pilar aprender a

conhecer, que destaca a importancia do desenvolvimento de autonomia.

Nesse cenario, os novos processos de aprendizagem organizacionais
fundamentam-se na criatividade, no desenvolvimento de conhecimento ou
competéncias, bem como a incorporacao de novas habilidades, capacidades e
destreza dos individuos que sejam capazes de conseguir de forma permanente
a transformagao ou a mudancga [1]. Assim, & cada vez mais importante que o
aprendiz tenha motivagao e disciplina para definir objetivos de aprendizagem e
buscar alcanga-los. Em outras palavras, € importante que ele seja capaz de se

auto regular.



Objetivo

O objetivo final do trabalho é a concepcdao de uma ferramenta para
Regulagdo Colaborativa da Aprendizagem, que visa o desenvolvimento de
habilidades metacognitivas e autonomia em seus usuarios, imersos em uma
cultura de colaboracdo e compartiihamento. Essa é baseada nos conceitos
destacados por Flavia Veloso [3] e em uma série de entrevistas e analises de
aplicagdes similares.

A ferramenta em questado sera desenvolvida sem nenhuma dependéncia
com outras aplicacdes, de forma a permitir que qualquer interessado use-a. Ela
sera de codigo aberto e tera uma API para utilizagcdo por aplicativos de

terceiros. Por fim, sera gratuita para uso.

Essas caracteristicas permitem que a comunidade se beneficie de todo
0os aspectos que envolvem a aplicacdo. Destaco os seguintes artefatos que
serdo disponibilizados: trabalho tedrico, contendo todo o processo de pesquisa
e desenvolvimento da aplicagao; a aplicagdo propriamente dita; o codigo da
aplicagdo sob licenga permissiva; meios para que a comunidade evolua a
aplicacdo por meio de pull requests e aplicagbes que utilizem API;

disponibilizagao de dados referentes ao andamento da aplicagao.



Cronograma
No cronograma a seguir € possivel verificar como serao distribuidas as

etapas da verificagdo e do trabalho de graduagéo durante os meses.

A dade dlO O O AZOSTO

Levantamento e compilacao de
material auxiliar

Especificacao de Requisitos e
Arquitetura

Desenvolvimento da aplicacao
web

Construcao e disponibilizacao de
API para integracao mobile

Escrever Relatorio Final

Preparacao da apresentacao

Tabela 1 — Cronograma
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