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Contexto

De acordo com Donald Knuth, Ciência da Computação é sobretudo  o estudo de algoritmos [1][2]. Os cursos de Ciência da Computacao possuem em seu currículo, no mínimo, uma disciplina dedicada ao ensino dos conceitos primordiais de algoritmos, estruturas de dados e complexidade. O ensino destes tópicos é importante no início do curso, porque define e apresenta conteúdos que serão necessários em disciplinas dos semestres posteriores.

O aprendizado de algoritmos e estruturas de dados envolve noções computacionais mais teóricas e abstratas. Estas exigem do aluno uma formação prévia em assuntos matemáticos e um raciocínio lógico quantitativo e qualitativo já desenvolvido. Isto para uma melhor compreensão das noções apresentadas.
Diante deste cenário, em que este conhecimento se faz extremamente necessário, diversos métodos e ferramentas são sugeridos objetivando uma melhor assimilação do conteúdo pelos alunos.

Os cursos do Centro de Informática (CIn - UFPE) contemplam em seus currículos  disciplinas dedicadas ao ensino de algoritmos e estruturas de dados. De forma geral, estas disciplinas utilizam diversos recursos que proporcionam aos alunos meios para complementar o aprendizado.

Estes recursos envolvem listas de exercícios com submissão e correção automatizadas, grupo de discussão, um site com informações relevantes para o alunos (horário e locais das atividades, avisos, conteúdo programático, cronograma, atendimento da monitoria) e aulas práticas complementares ministradas pelos monitores que incluem reforço de tópicos e resolução de problemas baseados na competição da maratona de programação.

Para a sincronizacao e gerenciamento destas informações e atividades propomos a plataforma ALEN - Algorithm Learning Environment , um sistema colaborativo e de conteudo educacional. Este projeto almeja a especificação e implementação de uma sistema web-based colaborativo para auxílio no ensino de algoritmos e estruturas de dados.

Abordagens para o Ensino de Algoritmos


Como foi dito anteriormente, as disciplinas de algoritmos e estruturas de dados do nosso centro utilizam ferramentas que procuram complementar o ensino em disciplinas dedicadas a algoritmos.


Em diversas instituições de ensino ferramentas e métodos tem sido empregados no desenvolvimento de ambientes que tornem o ensino de algoritmos mais efetivo. Entre estas ferramentas, Learning Management Systems e Algorithm Visualization ganharam espaço nos últimos anos.

 Learning Management Systems (LMS) são sistemas baseados na Web que permitem professores e/ou estudantes compartilhar materiais, submeter e recuperar atividades, e comunicar-se online. Estudos mostram que mais que 90% das instituições de ensino superior nos Estados Unidos e mais de 95% no Reino Unido utilizam um ou mais sistemas deste tipo [5]. Estas ferramentas podem prover diversos recursos, como listas de discussões, chats, wikis e blogs. As disciplinas para ensino de algoritmos no Cin utilizam um sistema semelhante onde alunos tem acesso aos materias e informações relativos a disciplina e onde também submetem as listas de execício para posterior correção.


Algorithm Visualization (AV) utiliza computação gráfica para expor as ações realizadas por um algoritmo diante de uma base de dados. Para estudantes de Computação, ferramentas AV possui a pretenção de ajudá-los a entender algoritmos de forma mais fácil e em maior profundidade [6][7][8].
Objetivos

A experiência de professores e monitores envolvidos nas disciplinas de algoritmos do Cin comprova a importância do emprego de recursos complementares às aulas expositivas tradicionais.


Este trabalho de graduação propõe o desenvolvimento de um ambiente que integre os recursos atualmente empregados e que dê suporte aos recursos adicionais que forem classificados como eficazes para o ensino de algoritmos. Realizaremos um estudo sobre a aplicação de tais recursos em outras instituições de ensino para que haja uma melhor definição sobre a eficácia dos métodos analisados. Com base nesta análise serão definidas as ferramentas que constituirão o sistema. 


Desenvolveremos um protótipo que será capaz de demonstrar as principais funcionalidades do sistema, possibilitando a análise e interação com os recursos do sistema.
Cronograma

	Atividade
	Novembro
	Dezembro
	Janeiro
	Fevereiro

	Levantamento bibliográfico
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo sobre as ferramentas a serem implementadas
	
	
	
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Definição das ferramentas a serem implementadas
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação do protótipo do sistema
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	

	Elaboração do relatório final
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	

	Elaboração da apresentação
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
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