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1. INTRODUÇÃO

A indicação interpessoal é uma área bastante explorada em redes sociais para expansão e solidificação da base de usuários, mas uma aplicação de grande potencial é à mesma voltada para ambientes virtuais de aprendizado, visando à ampliação da experiência do usuário de modo a obter ganhos significativos no aprendizado.

A principal motivação desse trabalho é explorar os benefícios trazidos pela colaboração interpessoal num ambiente virtual de aprendizado, onde esses relacionamentos sejam indicados por computação inteligente, de modo a maximizar o ganho produzido pela interação dos componentes.

Esse é um problema importante, pois terá impacto direto no aprendizado de uma área de nível superior e por consequência, elevando o nível do profissional formado dentro do ambiente.

2. Trabalhos Correlatos

Este capítulo tem por objetivo apresentar outros casos de uso de computação contextual e a motivação para a proposta de um novo caso para indicação interpessoal. 

Sistemas sensíveis a contexto com indicação usando motor lógico

 Neste trabalho publicado em 2013 na 13ª conferência internacional da IEEE, foi encontrado um caso bastante completo, onde foi utilizada uma arquitetura inovadora para um sistema inteligente de recomendação sensível a contexto dentro de um ambiente de aprendizado virtual.

 Esse sistema consegue recomendar materiais, tutores e outros aprendizes que tenham os mesmos interesses usando dados obtidos de redes sociais externas, usando um motor lógico que será ajustado de acordo com o feedback obtido dos usuários.

 As principais diferenças encontradas foram: de que esse foi um sistema construído do zero, onde o módulo aqui produzido será acoplado num sistema preexistente; As arquiteturas diferem, principalmente por no presente trabalho estar sendo usado o CSS Design Process; A indicação interpessoal será feita por indicadores já inseridos no banco de dados da própria aplicação e não usando marcadores de redes sociais externas.

Sistema ubíquo móvel sensível a contexto com método de personalização

 Neste trabalho, temos um sistema ubíquo de recomendação sensível ao contexto, que tem como três principais funcionalidades a indicação de materiais usando as necessidades e o contexto do usuário, e por último relembrar o que já foi aprendido pelo usuário de acordo com o histórico deles.

 Como diferenças temos que não há recomendação interpessoal, além de usar a plataforma móvel com e os sensores do dispositivo para obtenção de informação e contexto.

Sistemas de recomendação sensíveis a contexto apoiados por redes sociais

 Nesse trabalho, o sistema baseia a recomendação retirando as informações contextuais de redes sociais, aplicando uma árvore de decisão aleatória para criar uma matriz de usuário, item e avaliação, de modo que as avaliações com contextos similares são agrupadas.

 Novamente, o uso de uma fonte externa difere da abordagem escolhida, assim como o uso de mecanismos computacionais mais sofisticados e caros como árvores de decisão, operações com matrizes e agrupamento de itens.

3. OBJETIVOS
O objetivo desse trabalho é estender um ambiente virtual de ensino, com um módulo que faça processamento de contexto e indique outros usuários, de modo a enriquecer o aprendizado dos usuários e verificar se houve uma variação no desempenho dos mesmos usando a própria plataforma para medição dos resultados alcançados pelos alunos durante o curso.

4. METODO

O trabalho de conclusão de curso será desenvolvido nas fases descritas em à seguir:

· Elaboração da proposta de trabalho de conclusão de curso
· Levantamento de Requisitos: Fase inicial do processo de engenharia de software, sendo entrevistados para tal o engenheiro de software do PenSAE e suas clientes originais;
· Especificação da estrutura do módulo: Usando o CSS Design Process, especificar o contexto, Projetar o Gerenciamento de Contexto e por último projetar o Uso do Contexto, produzindo diagramas UML;
· Desenvolvimento do Módulo: Desenvolvimento usando orientação à aspectos, e Apache Lucene para processamento do contexto e regras de inferência;
· Aplicação da extensão: testes e integração do módulo desenvolvido com o ambiente PenSAE;
· Coleta de dados: Coleta dos dados referentes aos resultados dos alunos antes da inclusão do módulo;
· Escrita dos resultados e conclusão: Inclusão dos dados obtidos durante a fase anterior no relatório final e da conclusão obtida a partir desses dados;
· Revisão do relatório: Revisão e correção de eventuais erros e possíveis observações feitas pelo orientador;
5. CRONOGRAMA
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	01
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	Elaboração da proposta
	X
	
	
	
	

	2
	Levantamento de Requisitos
	X
	X
	
	
	

	3
	Especificação da estrutura do módulo
	X
	X
	
	
	

	4
	Desenvolvimento do Módulo
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	5
	Aplicação do Módulo
	
	
	X
	
	

	6
	Coleta de dados
	
	
	X
	
	

	7
	Escrita dos resultados e conclusão
	
	
	
	X
	

	8
	Revisão do relatório
	X
	X
	X
	X
	

	9
	Entrega da versão final do relatório
	
	
	
	
	X
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