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CONTEXTO

Como ser um Vale do Silicio? Essa é uma cldssica pergunta conhecida por pessoas
envolvidas com inovacdo de alto impacto. Nos ultimos anos, é observado no mundo
um numero crescente de ambientes mais favordveis ao empreendedorismo de um tipo
de organizacdo chamada startup [1]. Sendo o Vale do Silicio um ecossistema
reconhecidamente maduro, varios sao os estudos e programas criados para entender e
replicar o sucesso de tal ambiente de forma a posicionar startups como sinénimo de
inovagdo em todo o mundo.

Comunidades empreendedoras apresentam um conjunto de atores importantes para a
sua existéncia, tais como: Governo, investidores, empresas, universidades e os
proprios empreendedores. Brad Feld, investidor, afirma o seguinte ao propor um
framework para a formacdo de ecossistemas empreendedores:

"Eu tenho a profunda conviccdo que vocé pode criar uma vibrante e sustentavel
comunidade de startups de longo prazo em qualquer cidade no mundo, mas é duro e
necessita o tipo certo de filosofia, abordagem, lideranca e dedicacdo durante um longo
periodo de tempo." [2]

Diante de tal contexto, o papel da Universidade tem grande importancia na formacgao
de talentos e capacidade intelectual para inovacdo aplicada. No entanto, a relagdo
entre academia e mercado comumente ndo é bem estabelecida de forma a possibilitar
o surgimento de uma cultura empreendedora a partir do ambiente académico [2].
Entdo, qual o papel dos alunos e professores nesse ambiente no incentivo ao
empreendedorismo? Como criar na Universidade uma comunidade mais inovadora e
conectada ao mercado?



OBJETIVO

O objetivo principal desse trabalho é propor boas praticas, acdes e comportamentos
para educacdo empreendedora dos atores envolvidos diretamente com a
Universidade.

A ideia central é que esse trabalho configure um framework para a criacdo de
ecossistemas de incentivo ao empreendedorismo a partir do ambiente académico. Isso
permitira o desenvolvimento de alunos como agentes de inovagdo e um
posicionamento da academia nesse processo.

Este trabalho tem como objeto de estudo o Programa Partner de Educacdo
Empreendedora realizado no Centro de Informatica voltado para o fomento de uma
ecossistema empreendedor na universidade.



CRONOGRAMA

Na tabela a seguir apresentamos um cronograma inicial, contemplando as principais
atividades necessarias ao desenvolvimento deste trabalho, que podera sofrer futuras
modificacoes de acordo com a necessidade.

Atividade Julho Agosto | Setembro
Levantamento do material bibliografico X X
Desenvolvimento do estudo de caso X X
Avaliagao e coleta de resultados X
Escrita do relatério X X
Preparagao da apresentagao X
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1. Prof. Ruy José Guerra Barretto de Queiroz
2. Prof. Alex Sandro Gomes
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