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1. Resumo do Trabalho

Por meio da melhoria do fenômeno da distância transacional, as organizações que possuem metodologias de ensino a distancia obtém grande sucesso em sua execução, fazendo com que os alunos absorvam melhor o conteúdo e o aprendizado seja adquirido mais facilmente.

Segundo Moore (1980), distância transacional é uma medida de envolvimento de estudantes em cursos de educação à distância sendo então definida com uma função de diálogo e de estrutura. Dessa forma, mais diálogo entre professores e alunos indica uma distância transacional pequena, enquanto, mais estrutura, ou seja, segundo o autor, menos controle do aluno sobre a sua aprendizagem, fazendo com que o mesmo tenha menos compromisso com o conteúdo, indica uma distância transacional maior.  

O uso de dispositivos móveis para relacionar professores e alunos, por meio de uma rede social exclusiva para educação – a plataforma REDU - pode contribuir para a redução dos efeitos do fenômeno da distância transacional?

Este trabalho tem como finalidade reduzir o fenômeno da distância transacional através de um sistema desenvolvido em parceria com a equipe REDU, utilizando a plataforma móbile Android para facilitar a comunicação entre alunos e professores, oferecendo uma maior agilidade na comunicação entre eles.
2.
Objetivos

Objetivo Geral

Analisar a troca de mensagens entre professores e alunos, em tarefas relativas à distância transacionais, realizadas entre a interface Web e da aplicação Android do software social Redu.
Objetivos específicos
•
Desenvolver protótipos de alta fidelidade utilizando metodologias de prototipagem rápida com envolvimento de usuários
•
Implementar da aplicação Android utilizando a SDK versão 2.3 a IDE de desenvolvimento Eclipse.
•
Avaliar a troca de mensagens entre professores e alunos, em tarefas relativas á distância transacional, realizadas entre a interface Web e da aplicação Android do software social Redu através da API desenvolvida com o padrão de comunicação de comunicação aberto OAuth 2.

2. Cronograma

Abaixo estão listadas as principais atividades com os prazos e metas a serem conquistados.
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	Janeiro
	Fevereiro
	Março
	Abril
	Maio
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	Desenvolvimento da Aplicação Mobile
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estrita do relatório Final
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Preparação da apresentação 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Apresentação do Trabalho de Graduação
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