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1. Contexto
Com a consolidação da computação nas nuvens, novas aplicações compatíveis com este conceito estão surgindo a cada dia. Está se tornando cada vez mais freqüente que aplicações se tornem adeptas à cloud computing, colocando o desenvolvimento desta classe de aplicações web como uma das figuras centrais no cenário da engenharia de software da atualidade.
Além disso, com o grande crescimento do uso de dispositivos móveis pelos usuários, cujo poder de processamento ainda é reduzido, torna-se um diferencial que o processamento de dados seja realizado fora do dispositivo, ou seja, na nuvem. Vale também observar que, com a diversificação dos dispositivos de acesso, a computação na nuvem se torna uma maneira simples e transparente de manter o sincronismo dos dados entre os diversos pontos de acesso, podendo, os dados, ser modificados pelos diversos dispositivos utilizados pelo usuário sem complicações.
O crescente destaque que a cloud computing vem conquistando está tornando cada vez mais acirrada a disputa por mercado nos sistemas de Plataforma como Serviço. Neste cenário podemos destacar Amazon, Google e Salesforce como maiores empresas.
No cenário de desenvolvimento de software para a web, é cada vez mais comum o uso de técnicas que tragam agilidade ao desenvolvimento de novas aplicações, bem como ferramentas que tragam automatização aos processos genéricos e viabilizem ao desenvolvedor foco no serviço. Neste cenário, destacam-se frameworks como o Ruby on Rails e o Python Django. 
O crescente número de serviços que disponibilizam API abertas torna necessária a padronização do entendimento das mesmas. É neste cenário que surge o conceito Social Machines[5].
2. Objetivos

A proposta deste trabalho é a realização de um estudo das tecnologias, processos e padrões de desenvolvimento mais utilizados para o desenvolvimento direcionado para nuvem (cloud computing), de forma a desenvolver um guia de programação com exemplos projetados como máquinas sociais.

Na sua construção serão levadas em conta prioritariamente as plataformas de desenvolvimento aberto e, preferencialmente, gratuitas para o desenvolvimento de novas aplicações para a web. Além disso, o critério de agilidade no desenvolvimento será uma constante no estudo.
O foco principal será o detalhamento dos padrões de projeto mais consolidados no mercado. Serão abordados padrões como REST, MVC, entre outros. Será apresentado o conceito de Máquina Social e seus componentes.
Além disso, como o uso de Plataforma como Serviço vem se tornando bastante comum neste tipo de empreendimento, será apresentado um comparativo entre as principais plataformas do mercado, bem como um tutorial de configuração necessário para o acompanhamento deste trabalho e para possíveis trabalhos futuros.
Fica claro, portanto, que a proposta deste trabalho é a criação de um guia explicativo de desenvolvimento de aplicações para a nuvem com base no conceito de Social Machines [5].

3. Cronograma

O cronograma do trabalho é apresentado na tabela abaixo. Como o trabalho de pesquisa já foi iniciado desde o primeiro semestre, é apresentado na primeira tabela o cronograma já cumprido e na segunda tabela o cronograma desejado para o segundo semestre, como a fase de conclusão do trabalho.
Por motivos profissionais, consta no cronograma uma interrupção de 45 dias de trabalho devido à realização da 8ª Bienal do Livro de Pernambuco, evento ao qual participarei como expositor.
3.1 Planejamento para o primeiro semestre:
	Atividade
	Maio
	Junho
	Julho
	Agosto

	Levantamento Bibliográfico
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Familiarização com a tecnologia
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo dos Padrões da Indústria
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	

	Análise de Códigos Abertos
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	

	Desenvolvimento de Exemplos Iniciais
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X


3.1 Planejamento para o segundo semestre:

	Atividade
	Setembro
	Outubro
	Novembro
	Dezembro

	Interrupção de trabalho (*8ª Bienal do Livro)
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Desenv. Exemplos da Monografia
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	

	Escrita da Monografia
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	
	

	Elaboração da Apresentação
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	
	

	Entrega da Monografia
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
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