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1. Contexto
O uso de aparelhos celulares tem crescido consideravelmente nos últimos anos. Se uma comparação de uso puder ser realizada entre PCs e dispositivos móveis, os dispositivos móveis têm aproximadamente 3,5 vezes mais uso do que os computadores. No entanto, o papel do celular na sociedade atual, mostra-se maior do que as ferramentas usuais de chamada ou SMS, se configurando como um item pessoal de entretenimento e gestão de informação assim, a tendência é que não deverá haver nada que os usuários podem acessar em seu computador de mesa que  não seja possível acessar através do seu celular [4]. 
A importância dos dispositivos móveis tem provocado uma intensa concorrência entre grandes empresas de tecnologia, como Google, Microsoft, Apple e Nokia, em uma tentativa de capturar a maior quota de mercado para a plataforma móvel. De acordo com a iSuppli,  hoje, os principais fornecedores de Sistemas Operacionais (SO) estão trabalhando para criar um ecossistema ativo de desenvolvedores de aplicativos que possa  ajudar a construir aplicações atraentes para as suas plataformas [4].
Atualmente as empresas líderes do mercado de SO para dispositivos móveis são a Apple com o seu IPhone iOS[1] e a Google com o Android OS[2]. Diferenciando-se das demais, as plataformas citadas dispõem de um pacote SDK (System Development Kit) completo incluindo, dentre outras ferramentas, interface de usuário,  framework de arquitetura, APIs (Application Programming Interfaces), ferramentas de desenvolvimento e bibliotecas. Cabe ainda ressaltar as comunidades de desenvolvimento bastante expressivas nas duas plataformas, favorecendo a disponibilização de uma boa gama de produtos para o mercado [3]. 
A popularidade e disponibilidade de SDK, ferramentas de desenvolvimento e promoção ativa da comunidade de desenvolvedores pelos fornecedores de SO destacam o fato de que as aplicações e a interface com o usuário surgem como fatores fundamentais que influenciarão tanto os desenvolvedores, na escolha da plataforma para desenvolvimento, como os usuários finais, na seleção do dispositivo a ser utilizado [5].

2. Objetivos

Este trabalho propõe um estudo comparativo entre os dois principais sistemas operacionais para dispositivos móveis existentes no mercado atual: Apple iOS e Google Android.

Focando para a nova conjunção do mercado, que disponibiliza inúmeras ferramentas, com características que fornecem possibilidades vastas aos usuários; se faz necessário o enfoque mais detalhado de apenas uma das recentes APIs desenvolvidas, a fim de analisar mais criteriosamente as plataformas. 
Tendo em vista que a API de acelerômetro apresenta mecanismos disponíveis para execução de teste, esse trabalho terá como objetivo a comparação entre as APIs para uso de acelerômetro tanto do iOS quanto do Android.

Uma vez que a comparação será baseada na implementação de uma aplicação com foco no uso do sensor de movimentos nos dispositivos, serão analisados: o desempenho das aplicações (tempo de resposta para algumas ações/funções), a quantidade de linhas de código em cada uma, as IDEs (Integrated Development Environment) de desenvolvimento, as soluções para uso dos sensores de movimento, entre outras características. 
3. Cronograma

O cronograma do trabalho é apresentado na tabela logo abaixo. Foram definidas algumas tarefas genéricas de forma que estas tarefas serão divididas em subtarefas para uma melhor organização.
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