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1. Contexto

Após o surgimento da Internet, sua expansão ao domínio domiciliar em larga escala foi possibilitada pelo tipo de conexão discada, Dial-up, utilizando infra-estrutura já presente das instalações telefônicas na maioria das residências. Com o passar do tempo, no entanto, surgiu o interesse por conexões mais velozes, com taxas de download e upload bem maiores que as anteriores – que eram tipicamente limitadas a 56kpbs – e assim uma nova tecnologia de conexão foi tornado-se necessária. Ao mesmo tempo, foi  natural e mais economicamente viável tentar manter a utilização daquela mesma infra-estrutura telefônica para prover esse acesso mais rápido à rede – e foi aí que surgiu a tecnologia xDSL[2]. 


A família de tecnologias Digital Subscriber Line surgiu da evolução dos estudos na área de Telecomunicações - envolvendo Teoria da Informação, Sinais e Teoria dos Códigos Corretores. Essa família padroniza um tipo de transmissão em nível físico baseado no que se chama de Orthogonal Division Multiplexing, em que o sinal transmitido é divido em subcanais de portadoras ortogonais. Além disso, há diferentes versões de padrões estabelecidos como DSL, e cada um estabelece um número específico de portadoras e uma banda a ser utilizada, mas todos utilizam modulação em amplitude em cada uma dessas portadoras - mais precisamente QAM digital – e elas em conjunto formam o esquema Discrete Multitone Modulation [1]. Por fim, a fim de garantir comunicação mais confiável, os padrões DSL utilizam códigos corretores de erro chamados de Reed-Solomon – baseados na teoria de Corpos Finitos - e podem utilizá-los em conjunto com a técnica de Interleaving [2].

Essas técnicas de proteção são aplicadas para tentar mitigar os efeitos de ruídos presentes freqüentemente nas linhas telefônicas – tais como o ruído Gaussiano e os ruídos intermitentes, impulsivos. De forma geral, na implementação dos equipamentos e modems DSL, assume-se que o ruído é do tipo AWGN – Aditive White Gaussian Noise-, que é bastante presente[3]. E é costume implementar um esquema de alocação e transmissão de bits que garante que a perda de informação transmitida seja mínima, contanto que o ruído presente na linha seja realmente desse tipo. 
No entanto, esse esquema não é adaptativo e é feito uma única vez, ao início da transmissão, no período chamado sincronização. Dessa forma, se algum ruído de outra natureza, como o impulsivo, torna-se presente na linha, a transmissão é fortemente prejudicada. E como as linhas DSL vêm sendo utilizadas para prover conteúdo de vídeo, voz e outros serviços bastante sensíveis à perda, algumas linhas de pesquisa têm estudado tais problemas. Ainda assim, hoje pouco se faz na prática para contornar essas situações.
2. Objetivo


A proposta consiste primeiramente na derivação de um modelo matemático do efeito causado por uma família de ruídos seguindo uma determinada característica – e chamados impulsivos – na perda de informação em uma linha DSL.

Além disso, será proposto também um método que, dado o modelo citado acima, tem como objetivo suprimir tanto quanto se queira o tal efeito do ruído, re-sincronizando a linha uma única vez e alterando um único parâmetro de proteção do modem DSL - o chamado SNR - Signal to Noisa Ratio Margin -, sem aumentá-lo arbitrariamente e sem aumentar o parâmetro Impulse Noise Protection - o que adicionaria delay à transmissão.

O objetivo é, portanto, suprimir o efeito do ruído com o número mínimo de re-sincronizações de uma linha xDSL, usando uma estratégia que beneficia especialmente os casos em que a linha é utilizada para prover serviços sensíveis a delay.

3. Cronograma


A fim de organizar o desenvolvimento do trabalho proposto, o seguinte cronograma foi elaborado, com possibilidade de mudança:
	ATIVIDADES
	AGOSTO
	SETEMBRO
	OUTUBRO
	NOVEMBRO

	Levantamento do material bibliográfico
	
	
	
	
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação do modelo
	
	
	
	
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação do algoritmo de previsão segundo a modelagem
	
	
	
	
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação do algoritmo de execução de experimentos
	
	
	
	
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Coleta de resultados
	
	
	
	
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Escrita do relatório
	
	
	
	
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	
	
	
	
	

	Preparação da apresentação
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