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1. Contexto

Dispositivos multi-toque conquistaram grande popularidade no mercado de
aparelhos moveis durante os ultimos anos, entre as plataformas mais populares
neste mercado destacam-se o iOS da Apple Inc. e o Android OS, da Google Inc.,
juntas essas duas plataformas ja chegaram a vender mais de 18 milhdes de
unidades no segundo trimestre de 2010[1]. Com telas grandes, boa capacidade de
processamento grafico e diversas formas de interagdo com o usuario (tela multi-
toque, acelerbmetro, microfone etc.), essas plataformas tornaram-se ambientes
propicios para o crescimento de um mercado de jogos eletrénicos e ja comecam a
competir com outras plataformas mais estabelecidas como o Nintendo DS e o PSP
[2].

Essa alta demanda do mercado de jogos para aparelhos multi-toque gera
desafios para a industria, que precisa ter agilidade e flexibilidade para criar
produtos neste contexto altamente competitivo. Como uma forma de atacar este
problema surge a proposta de fabricas de software para jogos, ou fabricas de
jogos[3]. Estas fabricas procuram atingir um alto grau de reuso de componentes
ao identificarem elementos comuns a uma familia de produtos e gerarem
linguagens e ferramentas especificas a este dominio objetivando reduzir os custos

e o tempo de desenvolvimento.



2. Objetivos

Este trabalho tem como objetivo identificar oportunidades de reuso através
de fabricas de software no mercado de jogos para aparelhos méveis multi-toque e
demonstrar sua aplicabilidade ao contexto através da modelagem e
implementacdo em um dominio especifico escolhido.

Para isso sera realizado um breve estudo do mercado visando identificar
oportunidades onde o uso de uma fabrica de jogos seria mais proveitoso e, apos
isso, sera feita uma aplicacdo de processos de analise de dominio nesse contexto
visando a geracdo de uma fabrica de software efetiva bem como uma

demonstracdo de seu funcionamento.
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