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Contexto

Realidade Aumentada (RA) é uma técnica computacional que integra objetos virtuais a cenarios
reais permitindo aumentar a percepgao do usuario sobre o ambiente real [1]. Suas caracteris-
ticas mais importantes estdo relacionadas a experiéncia do usudrio, como imersio e interagio.
As aplicagbes desta técnica se destacam quando integradas a sistemas moveis e portateis, em
virtude do grau de mobilidade e interagio proporcionados. Estas caracteristicas ndo sio faceis
de serem alcangadas por sistemas ndo-méveis. As aplicaces de RA também precisam de po-
der de processamento ja que sao fundamentalmente aplicagcbes de visio computacional e com-
putacio grafica.

Uma solugio para atender aos requisitos de mobilidade e poder computacional é o uso de
sistemas embarcados para o desenvolvimento de aplicagdes de RA, devido ao desempenho
alcangado pela implementagio feita diretamente no hardware e o reduzido espago fisico ocupa-
do pelo produto final. Com o intuito de oferecer uma alternativa para o desenvolvimento de
aplicacdes de RA embarcada que atendesse tanto em poder de processamento quanto em
mobilidade foi desenvolvido o projeto ARCam (Augmented Reality Camera) [2], financiado pelo
CNPq.

O ARCam é um framework modular para o desenvolvimento de aplicagdes de RA embarcada
para FPGA (Field Programmable Gate Array). Ele atende aos requisitos do pipeline de RA com
marcadores, abrangendo a captura de video, filtragem de imagem, busca de quadrados, rende-
rizacdo de objetos virtuais e saida de video. Todavia, este framework ainda nao possui o médu-
lo de detec¢io de marcadores na imagem.

Objetivo

A proposta deste trabalho de graduagdo é complementar o framework ARCam com os médu-
los necessarios para a detecgdo de marcadores e desenvolver um estudo de caso para validar
o framework na criagdo de aplicagbes de RA.

A detecgdo de marcadores na imagem requer trés procedimentos: aplicagdo de uma transfor-
macdo projetiva a fim de remover a distor¢iao de perspectiva dos quadrados detectados; redu-
¢do do numero de pontos da malha capturada para aumentar a confiabilidade do resultado; e a
extracdo do codigo de identificagio do marcador detectado.

Estes trés procedimentos serio especificados e os médulos a serem implementados serdao
detalhados tanto do ponto de vista de RA como de sistemas embarcados. O estudo de caso
sera desenvolvido utilizando critérios similares em seu processo de avaliagio.



Cronograma

O cronograma abaixo aponta algumas datas para as atividades principais do processo de de-
senvolvimento deste trabalho de graduacgio. Os prazos podem ser alterados conforme a ne-
cessidade.

Atividades

Agosto
Setembro
Outubro
Novembro
Dezembro

Criacdo da proposta

Estudo das técnicas de detec¢ao de marcadores

Implementagido dos médulos

Teste dos médulos implementados

Especificagao do estudo de caso

Implementagio do estudo de caso

Avalia¢do do estudo de caso

Elaboragio da monografia

Defesa da monografia
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