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1. Contexto
A tendência atual dos processadores é que eles venham cada vez com mais núcleos independentes. Para se tirar proveito dessa arquitetura, é preciso que os nossos programas sejam escritos de tal forma que utilizem todos os núcleos disponíveis. Em alguns casos é difícil explicitar paralelismo eficientemente. Há muitas variáveis de controle, sincronização, efeitos colaterais. Linguagens funcionais, como Haskell, são (pelo menos teoricamente) ideais para processamento paralelo, pela sua ausência inerente de efeitos colaterais. A adoção da arquiteturas multicore renovou o interesse geral em linguagens funcionais. Cada expressão ou subprograma é avaliado independentemente, o que simplificaria a divisão de tarefas.

No entanto, a experiência real nos mostra que ainda há bastantes dificuldades em paralelizar eficientemente programas funcionais. Ainda mais quando se fala em paralelização implícita automática, que seria (também ao menos em teoria) factível para esse paradigma de linguagens. O contexto atual consiste em deixar ao encargo dos usuários escrever programas paralelos explícitos e semiexplícitos [3].

Pode-se dizer que a vida nunca esteve melhor para o programador em Parallel Haskell. O GHC, por exemplo, suporta execução multithreading, além de vários modelos para especificação de paralelismo e concorrência: Estratégias (Trinder et al. 1998), Concurrent Haskell (Peyton Jones et al. 1996) com STM (Harris et al. 2005) e Paralelismo de Dados (Peyton Jones et al. 2008) [1]. Além disso, melhorias tem sido realizadas no runtime para esse tipo de programas. Só que o trabalho mais difícil está em fazer as tarefas efetivamente rodarem em paralelo [1]. Muito do controle a ser feito (granularidade das tarefas, dependências de dados, ordem de avaliação) ainda está na mão do desenvolvedor.
Por fim, o maior desafio da área de pesquisa no momento é automatizar a paralelização de um programa genérico, aproveitando-se da arquitetura multicore implicitamente, preservando ou até otimizando a eficiência deste. [2]
2. Objetivos
O objetivo deste Trabalho de Graduação é estudar e desenvolver técnicas para a otimização do desempenho de programas em Haskell para arquiteturas multicore.
A razão do tempo de execução em um processador (T1) e em dois (T2) chega até 2: T1/T2 ≤ 2. Em comparação a 4 processadores, o acréscimo de performance esperado é no máximo 4, e assim por diante, sendo preferível que a razão se aproxime o máximo ao número de cores à disposição. Tendo essa medida de desempenho para fins comparativos, o objetivo sob essa métrica é superar os resultados de performance para programas com alguma técnica desenvolvida aplicada em relação a sua versão anterior.
3. Cronograma
O cronograma do Trabalho de Graduação é resumido pela tabela abaixo.
	 
	Mês

	Atividade
	Março
	Abril
	Maio
	Junho

	Definição do escopo do TG
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Levantamento Bibliográfico
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Análise do Material Bibliográfico
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Análise de Transformações
	
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Testes e validação
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Elaboração de relatório
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Elaboração de apresentação/Defesa do trabalho
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