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1.  Contexto
O rápido crescimento da World Wide Web junto com a penetração cada vez maior da banda larga está fazendo com que a Internet seja o meio de comunicação mais utilizado no mundo. Além dos já populares e relativamente pequenos arquivos de texto e imagem circulando na rede, há uma crescente demanda de requisições a arquivos multimídias os quais contribuem significativamente com o aumento do tráfego gerado na Web. Para reduzir esse consumo e melhorar a qualidade percebida pelos usuários, a utilização de cache para o armazenamento de conteúdo vem aumentando no mundo. 

Caches, no contexto deste trabalho, são servidores posicionados na rede com o intuito de armazenar o conteúdo próximo aos usuários finais. De acordo com [1] eles melhoram o desempenho na rede ao diminuir a latência percebida pelo usuário, o congestionamento de tráfego na rede e a carga empregada nos provedores de conteúdo. Apesar da utilização desses servidores com algoritmos simples de gerência da cache já ser largamente difundida para a entrega de conteúdo estático (HTML, texto e imagem), a sua utilização não se mostra eficiente para aplicações multimídia, mais especificamente media streaming, devido à sua maior complexidade [2] [6]. 

Diferentemente dos objetos estáticos, os streams de vídeos são muito grandes, portanto fazer o armazenamento completo do objeto é impraticável uma vez que poucos objetos já iriam esgotar a capacidade de armazenamento do servidor. Uma solução é guardar apenas os conteúdos mais populares e parcialmente os demais objetos. Além do grande tamanho dos arquivos, há ainda o característico isócrono do streaming. Então, garantir uma continuidade de reprodução aceitável e uma política de admissão eficiente é uma tarefa complexa.

Em [2] é apresentado um algoritmo baseado em segmentação exponencial predefinida do conteúdo. Neste artigo é apresentada uma política de admissão e de substituição baseada na popularidade do objeto e de quão distante está um determinado segmento em relação ao início do vídeo. Em [5] um sistema adaptativo que visa manter no servidor de cache um pedaço do conteúdo baseado no comportamento dos usuários em tempo real é descrito. Há ainda os algoritmos least recently used (LRU) e least frequently used (LFU) que armazenam o conteúdo completo ou seus segmentos. Em [4] é apresentado um algoritmo utilizado para cache de arquivos peer-to-peer (P2P), mas que pode ser facilmente adaptado para funcionar como streaming.  

Existem, portanto, diversos algoritmos que visam o controle de streams em cache. Entretanto, uma clara comparação desses algoritmos mostrando em que tipo de cenário cada um se mostra melhor ainda precisa ser realizada. O tema proposto neste trabalho de graduação (TG) visa analisar esses algoritmos apresentando um estudo detalhado através de diversas métricas como taxa de acerto (hit ratio), taxa de acerto em bytes (byte-hit ratio), atraso inicial (start up delay) e consumo de largura de banda (bandwidth consumption) em diferentes cenários criados a partir de traces sintéticos como em [4] [7].
2. Objetivos
Este TG propõe um estudo sobre algoritmos de cache baseados em segmentação para streaming de vídeos em diferentes cenários através de um simulador de redes. Ele visa identificar os seus pontos fracos e fortes e propor um novo algoritmo capaz de adaptar às diferentes características de cada cenário estudado. 
Especificamente, pretende-se:

a) Realizar um estudo do estado da arte sobre a área de estratégias de cache baseadas em segmentação para streaming de vídeo, identificando desafios e oportunidades de contribuição;

b) Analisar os geradores de carga de dados (workloads) sintéticos disponíveis na literatura a fim de identificar o gerador mais apropriado para o estudo em questão;
c) Criar cargas de dados sintéticos que sejam representativas dos cenários que se deseja avaliar;
d) Desenvolver, em um simulador de redes, as estratégias de cache selecionadas e as métricas mais utilizadas na literatura permitindo uma comparação e avaliação das suas características, e
e) Analisar os resultados obtidos com o esquema proposto através de uma avaliação de desempenho comparativa entre as diferentes estratégias, e, então propor um novo modelo que seja mais eficiente nos diferentes cenários. 
3. Cronograma

O cronograma do trabalho é apresentado abaixo. Foram definidas algumas tarefas genéricas de forma que estas tarefas serão divididas em subtarefas para uma melhor organização. 
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	Estudo sobre geradores de traces sintéticos e criação dos diferentes cenários
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação e validação no simulador dos algoritmos de cache selecionados
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Avaliação das características dos algoritmos implementados e realização do estudo comparativo entre eles. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração da monografia
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração da apresentação
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