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1. Contexto
Atualmente com os avanços tecnológicos e após o surgimento da internet, a busca do conhecimento através da troca de informação entre os alunos e os professores em ambientes virtuais de aprendizagem vem crescendo bastante. Este fato ocasionou o surgimento de grandes quantidades de coleções de dados espalhados de forma não estruturada. Com isso surgiu a necessidade de visualizar esses dados com mais semântica e menos sintaxe para auxiliar tanto no entendimento do aluno sobre um determinado conteúdo, como na análise do comportamento do aluno pelo professor. Neste contexto, faz-se necessário o desenvolvimento de técnicas de visualização de dados para a procura de uma determinada informação. Este esforço tem um sentido de inclusão social, pois torna a tarefa de compreender  as informações simples para cidadãos leigos. Esse projeto tem como objetivo conceber e “prototipar” técnicas de visualização inspiradas no framework SemaVis desenvolvido pelo Fraunhofer IGD da Alemanha. Esse framework oferece técnicas genéricas de visualização as quais podem ser adaptadas de acordo com o estudo de caso desenvolvido e as necessidades dos usuários. Essas técnicas de visualização irão dar suporte na procura de uma determinada informação para ajudar o usuário final a navegar através de repositórios de conhecimentos criados dentro da plataforma de educação à distância, AMADeUs.
2. Objetivos

Os objetivos do trabalho de graduação apresentado nesse documento são os seguintes:
· Desenhar e implementar um protótipo de interface gráfica para a visualização de conteúdo dentro da plataforma de educação à distância AMADeUs;

· Criar uma metodologia de design da experiência do usuário para visualização de dados com envolvimento de usuários;

· Criar protótipos alternativos para cada combinação de variáveis do contexto;

· Estudar o Framework de visualização SemaVis e adaptá-lo para um framework de visualização na navegação através dos dados usando técnicas de visualização exploratória;

· Avaliar a usabilidade e a compreensão de usuários das metáforas gráficas usadas na construção das visualizações;

· Especificar requisitos e casos de uso.

3. Cronograma

A tabela abaixo mostra o cronograma que será seguido para o desenvolvimento do trabalho. Os prazos podem ser alterados conforme o decorrer das atividades do trabalho ou o acontecimento de imprevistos.
	ATIVIDADES
	Março
	Abril
	Maio
	Junho

	Levantamento da bibliografia e interação com os membros do projeto e com a plataforma Amadeus.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo e identificação dos requisitos do modelo de percepção baseado no framework SemaVis.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Desenvolvimento da interface para visualização da informação no Amadeus.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 Refinamento das soluções e publicações em congressos nacionais.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração do documento escrito.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração da apresentação.
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