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Contexto

A computação ubíqua, também chamada de computação pervasiva, é um termo utilizado para definir a onipresença de soluções computacionais . Essa expressão foi citada pela primeira vez pelo cientista Mark Weiser em 1988, sendo publicada posteriormente em seu artigo The Computer for the 21st Century, onde ele afirma que as maiores tecnologias serão aquelas que desaparecem no cotidiano do usuário.

A afirmação de Weiser se tornou o principal mote da computação pervasiva, pois procura-se desenvolver aplicações onde as pessoas, a partir de ações naturais, não percebem que estão dando comandos a um computador. Esse mascaramento da interação usuário-máquina ocorre principalmente graças ao aprimoramento de dispositivos de interação, tornando-os mais fáceis de usar, bem como da utilização da computação sensível à contexto, onde os dispositivos conhecem automaticamente informações relativas à pessoa, como por exemplo o posicionamento, região geográfica que vive, interesses pessoais, etc.


TV Digital é uma tecnologia de transmissão de sinais digitais para a televisão, proporcionando uma melhoria na qualidade de imagens e sons, além de uma série de novos benefícios, sendo um deles a interatividade com programas, podendo inclusive nesse cenário, serem utilizados sistemas sensíveis à contexto.  
Objetivo

O objetivo deste trabalho é estudar o estado da arte da computação ubíqua no mundo e sua aplicabilidade nas diversas áreas do conhecimento humano. Mais especificamente será feito um levantamento das aplicações da computação pervasiva para a TV Digital bem como serão propostos cenários de utilização dessa tecnologia.
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	Atividade
	Março
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	Pesquisa e levantamento bibliográfico
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Proposição dos cenários
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração do relatório
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração da Apresentação
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