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1. Motivação
As repetições de experimentos são cada vez mais importantes para melhorar o entendimento em Engenharia de Software[1],[2] sobre processos sociais e cognitivos. Elas são cada vez mais defendidas, mas pouco praticadas.
Sabe-se que uma repetição de experimento[3],[4],[5] é muito complicada devido a vários fatores, como cultura da população, educação e nacionalidade, mas busca-se diminuir ao máximo os efeitos desses fatores a fim de que se possa realizar a repetição mais próxima do original. 

Buscando explicar o sucesso de alguns alunos em um curso introdutório a programação, Dehnadi e Bornat criaram o experimento “O Camelo tem duas corcovas”[6]. O qual tenta explicar este sucesso baseando-se em modelos mentais colhidos em respostas de testes[7]. Baseando-se neste experimento, muitas outras repetições foram feitas desde o resultado apresentado por Dehnadi e Bornat. Assim, buscando validar se o experimento é confiável tenta-se repetir tal experimento com os alunos do curso de Engenharia da Computação e Ciências da Computação da UFPE.
2. Objetivo

Inserido nesse contexto, o objetivo deste trabalho é repetir o experimento feito por Dehnadi e Bornat, o qual consistia em explicar porque alguns alunos conseguiam fazer um curso de programação de forma tranqüila e outros apresentavam dificuldades, baseando-se no modelo mental adotado pelo aluno nos testes e na nota final do curso.
 Para tal projeto, será aplicado um questionário no inicio do curso, de forma que os alunos não tenham tido contato com os assuntos abordados no curso e posteriormente, depois do conteúdo ter sido apresentado aos alunos haverá uma nova aplicação do mesmo teste a fim de que possam ser comparados os resultados dos testes com o resultado obtido no curso de Introdução a Programação, tanto para os alunos de Ciências da Computação quanto para alunos de Engenharia da Computação. 
Primeiramente será feito um mapeamento das respostas de forma manual. Serão mapeadas as respostas dos alunos de acordo com o modelo mental proposto nas respostas de múltipla escolha. Assim, serão criadas planilhas capazes de armazenar as respostas e classificar à qual grupo o aluno será relacionado, em consistente, inconsistente ou em branco[8].

Para buscar auxiliar na consolidação de resultados dos testes, será criada posteriormente uma ferramenta capaz de armazenar as respostas dadas pelos alunos e assim, facilitar as consultas de suas respostas.
Ao final do curso, com o resultado das notas obtidas no mesmo e do mapeamento[9] do aluno nos grupos (consistente, inconsistente ou em branco) devido às respostas dos testes, será avaliado se o resultado do experimento é confiável ou não.
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Tabela 1: Cronograma de Atividades

A.    Levantamento bibliográfico

B.    Estudo sobre o tema
C.    Aplicação de questionários 

D.    Confecção de monografia

E.    Defesa
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