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1. Contexto
Nos dias de hoje, a popularidade de sistemas Peer-to-Peer(P2P) para o compartilhamento de arquivos e para a distribuição de vídeos sob demanda têm aumentado rapidamente. Dessa forma, a distribuição de conteúdo através de redes Peer-to-Peer é responsável pela maior parte do tráfego gerado na Internet e o crescente uso desse tipo de rede sugere um aumento ainda maior do tráfego no futuro.  
Em redes P2P, a distribuição do conteúdo é otimizada já que não são necessários, relativamente, grandes investimentos nos servidores mesmo para um grande número de usuários. Os custos da distribuição são divididos entre os peers e seus ISPs (Internet Service Providers).
O aumento indiscriminado do tráfego P2P pode impactar negativamente na rede de duas formas. A primeira remete ao aumento de carga circulando no backbone da Internet, possivelmente congestionando a rede. A segunda trata do aumento dos custos para um ISP. De acordo com [1], para reduzir custos, os ISPs passam a impor limitações de banda para aplicações P2P já que elas são responsáveis, em alguns casos,  por cerca de 50 a 70 porcento do tráfego da rede. As aplicações, por sua vez, passaram a utilizar técnicas de encriptação para burlar essas limitações. 
Existem várias propostas para redução da carga gerada em ISPs por diversas aplicações P2P já que existem estudos que mostram a ineficiência dos protocolos P2P do ponto de vista de custo de tráfego para os ISPs. Algumas abordagens que prezam pela seleção dos peers considerando a localidade reduzem o tráfego inter-ISP embora  essas soluções não sejam amplamente utilizadas em sistemas P2P comerciais.
É nesse contexto que, de maneira geral, aparecem os algoritmos de cache para conteúdo P2P como alternativa viável para redução dos custos do tráfego em ISPs.  Para o caso específico de distribuição de vídeo nesse tipo de rede, diversos autores defendem um esquema de cache parcial [3] devido ao tamanho dos objetos e aos diferentes objetivos a serem alcançados.
Em [1], uma arquitetura que permite um uso mais eficiente de caches para P2P é proposta. Nela, as caches em diferentes em ISPs se comunicam e cooperam entre si, além de executarem seus algoritmos normalmente, a fim de diminuir o tráfego IP. A arquitetura é apresentada no contexto de sistemas P2P de video streaming.
Além disso, diversos algoritmos de cache parcial são modelados segundo o tipo de conteúdo a ser compartilhado na rede. Em [2] por exemplo, o esquema de cache se baseia na popularidade dos objetos, enquanto que em [5] os autores estendem esse modelo acrescentando o bit rate e a largura de banda entre servidores e clientes. Nessa proposta, o objetivo é minimizar o atraso inicial (start-up delay) médio e melhorar a qualidade do vídeo (playback continuity). 
Diante do problema causado pelo tráfego P2P, um esquema de caches cooperativos surge como uma potencial solução para redução de custos gerados nos ISPs sem comprometer o tráfego P2P, além de, em alguns casos, alcançar melhorias específicas para a qualidade e disponibilidade do conteúdo compartilhado. Para estudos detalhados, é necessária ou a utilização de dados reais de redes P2P, que são extremamente difíceis de serem obtidos, ou a reprodução desse cenário através de traces sintéticos como em [4] por exemplo.
2. Objetivos

Este trabalho propõe um estudo sobre a utilização de caches cooperativos para minimizar o tráfego inter-ISP sem comprometer a qualidade da distribuição do conteúdo de Vídeo sob-Demanda.
Especificamente, pretende-se:

a) Estudar e sugerir um modelo de concepção de traces sintéticos através de distribuições estatísticas possibilitando, dessa forma, a reprodução, em uma simulação, de um ambiente realístico. 
b) Desenvolver um esquema de caches cooperativos associado a algum algoritmo de cache parcial com base na literatura existente a fim de minimizar os impactos do tráfego P2P no contexto dos ISPs.
c) Analisar os resultados obtidos com o esquema proposto através de uma avaliação de desempenho comparativa com a literatura atual.
3. Cronograma

O cronograma do trabalho é apresentado na tabela logo abaixo. Foram definidas algumas tarefas genéricas de forma que estas tarefas serão divididas em subtarefas para uma melhor organização. Como qualquer atividade, este trabalho é suscetível a imprevistos e, portanto, mudanças nas datas destas tarefas.
	ATIVIDADES 
	Agosto
	Setembro
	Outubro
	Novembro

	Estudo do material bibliográfico  sobre tráfego  inter-ISP e algoritmos de cache
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo sobre modelagem de traces sintéticos
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação e validação do algoritmo de cache parcial
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação e validação das caches cooperativas
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração do monografia
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração da apresentação
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