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RESUMO

A TV Digital (TVD) chega ao Brasil não só para que haja uma melhora na transmissão do sinal e na imagem da televisão, ela chega quebrando paradigmas e mudando o modo com o telespectador interage com o aparelho e sua programação. Mas para que essa mudança de paradigmas e interação ocorra, faz-se necessária a construções de aplicações para TVD. Tais aplicações devem levar em conta a forma como o telespectador interage com o aparelho a fim de facilitar o uso minimizando a necessidade de interação direta, como acontece com um controle remoto. É neste sentido que se aplica tanto conceitos de usabilidade, quanto de computação ubíqua como a sensibilidade ao contexto.
Monografia apresentada a Universidade Federal de Pernambuco, como trabalho de conclusão do curso de Graduação em Ciências da Computação, para a obtenção do título de Bacharel em Ciências da Computação.
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