Universidade Federal de Pernambuco

Graduação em Ciência da Computação

Centro de Informática

2009.2

Um estudo conceitual e uma proposta arquitetural para a implantação da plataforma de ensino à distância ProLearning 
Proposta de Trabalho de Graduação

Aluno

 Lucas Araújo Mello Soares


{lams@cin.ufpe.br}
Orientador
 André Luis de Medeiros Santos 
                      {alms@cin.ufpe.br}
14 de Agosto de 2009
Índice
31. Contexto


32. Objetivos


43. Cronograma


54. Referências


55. Possíveis Avaliadores


66. Assinaturas





1. Contexto
Educação é uma das principais ferramentas que integram um indivíduo à sociedade, promovendo a socialização, acesso à cultura e vantagens oferecidas por instituições. Também é chave para o conceito de cidadania, desenvolvimento social, saúde e, conseqüentemente, qualidade de vida. É um direito humano definido pela ONU. Portanto, é mandatório que todo país ofereça meios para que sua população atinja um nível educacional satisfatório. Atingir tais metas é uma tarefa complexa, pois parte da população vive longe das áreas metropolitanas, onde os maiores e melhores investimentos em educação são feitos. Outros têm o desejo de fazer cursos não disponíveis em sua cidade e dirigir-se aos locais que oferecem tais cursos não é sempre a melhor opção. Nesses e em outros casos, educação à distância (EaD) poderia ser a única alternativa.
A educação à distância vive um momento de crescimento e organização, nas várias metodologias existentes (síncronas ou assíncronas), acadêmicas e corporativas. Há quatro anos a ABED (Associação Brasileira de Educação a Distância) elabora um anuário estatístico de EAD em parceria com o Instituto Monitor e o Ministério da Educação. Dados da edição mais recente revelaram que quase 700 mil pessoas estão estudando a distância dentro das organizações no Brasil, enquanto nas universidades esse número passa para 1(um) milhão. Segundo Prof. Fredric Litto (presidente da AEBD), "nunca houve tanto crescimento do EaD como agora no Brasil”. Prova da seriedade dado ao ramo é que o MEC tem baixado regulamentações mais esclarecidas para normatizar o funcionamento das entidades que disponibilizam cursos EAD.

Porém, esse ramo da educação ainda sofre sérios problemas que precisam ser resolvidos. De acordo com uma pesquisa recente feita pela Universidade Federal de Brasília, aproximadamente 49% dos estudantes de ensino à distância desistem de seus cursos antes de alcançarem pelo menos a metade de sua duração. A fonte também aponta que as principais causas dessa evasão são: Fraca ou nenhuma interação entre os alunos participantes do curso, falta de um feedback apropriado do tutor e monotonia, por ficarem a maior parte do tempo sozinhos em frente a um computador.
Para resolver os problemas citados, anunciamos a plataforma de ensino à distância ProLearning.

2. Objetivos

Este trabalho de graduação tem como objetivo final o desenvolvimento de um protótipo funcional do ProLearning, considerado um conjunto de aplicações e serviços que terão a finalidade de melhorar a experiência do usuário no ensino a distância, além de resolver os principais problemas encontrados nesse nicho. Para atingir de maneira eficiente tal fim, deveremos entender o estado da arte da educação à distância, analisando seu cenário atual em conjunto com as reais necessidades e pretensões de todos os envolvidos nesse ramo do ensino.

Já sabendo que a falta de socialização entre os participantes é um dos principais motivos da evasão em cursos à distância, tentaremos unir o poder educacional que as ferramentas sociais já existentes (Orkut, Second Life, Twitter, etc) possuem às ferramentas já usadas nesse ensino. A idéia inicial é que tais ferramentas, atualmente atuando de forma isolada, se comuniquem logicamente a fim de se tornar um único sistema de EaD. 

Nota-se que o ProLearning irá usufruir, aumentar as funcionalidades e fazer uma conexão lógica entre plataformas já conhecidas (Second Life, Orkut, FaceBook, Moodle) em vez de criar sua própria rede social ou ambiente virtual. Por esse motivo, para desenvolvermos seu protótipo deveremos, além de fazer um estudo crítico no estado da arte da educação à distância, estudar os padrões de arquitetura mais adequados e que permitam a maximização de sua modularização, potencializando seu poder de interoperabilidade e extensibilidade. Pois, como citado, o projeto se comunica com várias tecnologias já existentes e de diversos fabricantes.
3. Cronograma

O cronograma abaixo demonstra algumas datas para as atividades principais do processo de desenvolvimento do trabalho de graduação. Os prazos podem ser alterados conforme o estudo e aprofundamento do trabalho ou o acontecimento de imprevistos.

	ATIVIDADES
	AGOSTO
	SETEMBRO
	OUTUBRO
	NOVEMBRO

	Pesquisas bibliográficas
	X
	X
	
	
	
	
	
	

	Estudos sobre o estado da arte da educação à distância
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	Estudo e validação das funcionalidades do ProLearning e propostas de padrões de arquitetura orientada a serviço
	
	
	X
	X
	
	
	
	

	Estudo das tecnologias/protocolos que serão utilizados e implementação do protótipo
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	

	Elaboração do relatório
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	

	Elaboração da apresentação final
	
	
	
	
	
	
	X
	X
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