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1. Contexto
Durante as fases de desenvolvimento de projetos de software, a fase de engenharia de requisitos (ER) é uma das mais críticas do processo de desenvolvimento do software [1]. Atender aos prazos, custos e o escopo planejados inicialmente junto com o cliente é muito importante para a satisfação do cliente. Além desses critérios, o atendimento aos requisitos do software elicitados do cliente é um dos fatores críticos de sucesso para o sistema. Para conseguir este objetivo é necessário que o projeto ofereça os requisitos que tragam maior satisfação ao usuário e um melhor retorno de investimento para o cliente.
 A priorização de requisitos é uma atividade mais desafiadoras do desenvolvimento de software. Esta prática envolve a análise da valorização de cada requisito por parte dos stakeholders e seleção dos requisitos que irão ser implementados em determinada versão do sistema. Escolhas erradas sobre quais requisitos priorizar pode afetar a qualidade do sistema, e conseqüentemente sua aceitação pelos clientes.
Micro e pequenas empresas ou equipes de projetos engajadas em projetos de desenvolvimento de software precisam desenvolver sistemas de forma rápida e eficiente. A concorrência crescente tem levado as empresas a adotar metodologias ágeis para garantir vantagem competitiva e aumentar a satisfação de clientes [2]. Algumas das principais metodologias ágeis adotadas pelas empresas são Extreme Programming (XP), Scrum, Cristal Clear, Adaptive Software Development. 
No desenvolvimento ágil o cliente é indicado para realizar a priorização dos requisitos. Porém problemas podem vir acontecer. Às vezes, o cliente pode dar um grau de importância a um requisito do que ele realmente possui, ou o contrário. Metodologias ágeis com Scrum e XP oferecem recursos para conduzir essa priorização. Um dos principais problemas enfrentados por empresas tem sido a dificuldade em escolher a ordem de implementação dos requisitos. Logo a dificuldade de comparar a real importância dada pelos requisitos e a falta de análise em requisitos que não sejam selecionados são limitações do processo de priorização enfrentado pela as abordagens ágeis.
Portanto torna-se necessário dispor técnicas mais eficazes e evidentes para descobrir a real importância de cada requisito a ser priorizados em projetos ágeis. A melhoria da priorização de requisitos contribui para identificar e focar objetivos bem estabelecidos, ajuda na conscientização dos membros da equipe sobre qual  requisito implementar primeiro, permite pró-atividade e autogerenciamento, garante feedback continuamente, ajuda a utilizar soluções simples para problemas simples e, por fim, o cliente irá ter um produto com funcionalidades que satisfazem as suas reais necessidades e expectativas [5].
2. Objetivos

Inserido nesse contexto, esse trabalho tem como propósito auxiliar na evolução de melhoria a uma pesquisa de dissertação, defendida por um aluno de mestrado do centro de informática da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), que aborda um processo de priorização de requisitos em ambientes ágeis. Essa pesquisa adaptou a técnica de Kano , que foi amplamente abordada na área de gerencia da qualidade e no uso de marketing, para projetos ágeis devido ela ser voltada para atender as necessidades do cliente e, dar apoio ao cliente no processo de priorização de requisito, uma vez que ele acredita que todos os requisitos são importantes.
 O diagrama de Kano objetiva priorizar os requisitos através do resultado de uma pergunta funcional e do resultado de uma pergunta disfuncional para cada requisito. No entanto, em relação à visualização dos resultados ela é muito insatisfatória para determinar a real importância de cada requisito, pois os resultados são difíceis de ser interpretados e analisados. 

Portanto o objetivo desse trabalho é aplicar uma proposta de técnica de visualização de dados para auxiliar na priorização de requisitos em projetos ágeis.  Adaptando a técnica ao processo Kano objetivando melhorar sua visualização e conseqüentemente direcionar a tomada de decisão sobre quais requisitos priorizar. Em seguida o trabalho será apresentado para equipes que utilizam metodologias ágeis para avaliar e medir a viabilidade da proposta.
3. Cronograma

O cronograma abaixo mostra algumas datas para as atividades principais do processo de desenvolvimento do trabalho de graduação. Os prazos podem ser alterados conforme o estudo e aprofundamento do trabalho ou o acontecimento de imprevistos.
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	Levantamento do material bibliográfico 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo aprofundado  das técnicas de visualização de dados
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Aplicação da técnica de visualização de dados em um processo de priorização de requisitos em projetos ágeis 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Avaliação da adequação da técnica de visualização de dados no processo de priorização de requisitos em projetos  ágeis
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração do relatório 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Preparação da apresentação 
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