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1. Contexto e motivação

Um dos termos mais recorrentes na Ciência da Computação é o chamado reuso. A aplicação deste termo significa que os profissionais da computação têm usado as boas experiências de projetos passados em novos projetos como forma de minimizar o custo e o tempo de desenvolvimento e maximizar a qualidade e a corretude. Dentre as técnicas de reuso, podemos citar o uso de Padrões de Projeto [5].


De acordo com Alexander et al. [6], um padrão descreve um problema e uma solução, de modo que esta solução possa se aplicar várias vezes em outros problemas similares. Aplicando esta definição de Alexander no projeto de software, um padrão de projeto corresponde a uma micro-arquitetura de classes e suas colaborações com o intuito de resolver um problema-chave.


Seguindo esta linha de raciocínio, a partir do reuso da análise e do projeto de um domínio de problema específico, pode-se desenvolver um modelo para um grupo de aplicações semelhantes de modo que suas funcionalidades comuns já estejam planejadas.


Considerando este contexto, pode-se relacionar o uso de padrões com a tecnologia de desenvolvimento de aplicações de BD, dando origem a um grupo de padrões de projeto específicos para este ambiente. Observa-se na literatura uma convicção de que uma abordagem voltada a reutilização só alcança resultados significativos se estiver voltada para um domínio específico [7][8][9]. Portanto, para que isso seja alcançado, o presente documento propõe um plano de trabalho para a realização de pesquisas voltadas para a definição dos referidos padrões de projetos aplicados a ambientes de desenvolvimento de aplicações de BD. A grande motivação para a realização deste estudo ocorre pelo fato de não se ter conhecimento sobre a existência de propostas voltadas para a especificação e implementação de padrões de projeto para tais ambientes.


Acredita-se que a realização desta pesquisa trará benefícios para a área em questão, pois o uso de padrões pode possibilitar um ganho significativo em termos de qualidade e produtividade no desenvolvimento de aplicações de BD por permitir, por exemplo, que projetistas menos experientes possam reusar uma solução correta e já existente. Isso evita a redescoberta de uma solução, possibilitando a concentração de esforços de desenvolvimento nos aspectos inéditos de uma ferramenta de programação em PL/SQL em particular.

Além disso, o desenvolvimento de grandes aplicações de bancos de dados tem crescido muito nos últimos anos e com esse crescimento observa-se a necessidade de se escrever códigos mais robustos, compactos, fáceis de manter e depurar. A área de pesquisa em sistemas de bancos de dados ainda possui poucos recursos para otimizar a implementação e manutenção dos códigos escritos em Procedural Language/Structured Query Language (PL/SQL) tornando o trabalho dos programadores bastante manual.


Os benefícios de funcionalidades como documentação automática, refatoramentos, dados estatísticos, entre outros, que aparecem em linguagens orientadas a objeto, não podem até hoje ser encontradas nas principais ferramentas de desenvolvimento de código PL/SQL. Por motivos de desempenho, a maioria das empresas de tecnologia da informação opta por escrever rotinas diretamente em linguagem de programação de aplicações de sistemas de banco de dados, em vez de sobrecarregar o sistema com processos de mais alto nível, porém mais custosos computacionalmente, como ocorre em linguagens como Java, C# e Python.


É nesse ponto que entra a maior dificuldade dos programadores, pois eles se deparam com poucas ferramentas de auxílio para desenvolvimento de rotinas complexas sem perder o controle, a eficiência e a legibilidade do código. Por isso, a partir de uma avaliação sobre aplicações de sistemas de banco de dados, espera-se poder extrair um conjunto mínimo de requisitos para ferramentas de desenvolvimento destas aplicações de modo que se possa padronizar micro-arquiteturas de software que atendam aos tais requisitos. Estas micro-arquiteturas serviriam como um framework para a criação de novos ambientes de desenvolvimento de aplicações de sistema de banco de dados.

2. Objetivos
O objetivo geral deste trabalho é a catalogação de padrões de projetos para ambientes de desenvolvimento de aplicações de BD, a fim de que os mesmos possam ser utilizados para o desenvolvimento de novas ferramentas de programação em PL/SQL.


Quanto aos objetivos específicos pode-se citar a realização das seguintes atividades:

•
Estudo detalhado de diversos padrões de projeto existentes e de ambientes de desenvolvimento de aplicações de BD a fim de verificar suas principais funcionalidades e arquiteturas;

•
Definição de um conjunto-referência de requisitos funcionais e não funcionais para ambientes de programação em PL/SQL;

•
Especificação de micro-arquiteturas padrão para ambientes de programação em PL/SQL;

•
Definição de um framework para o desenvolvimento de ambientes PL/SQL;

•
Implementação de um protótipo para validar o uso do framework;

•
Desenvolvimento de um estudo de caso com base no protótipo implementado e em uma aplicação de BD para validação dos padrões de projeto propostos.
3. Cronograma de atividades
	DESCRIÇÃO DA ATIVIDADE
	MAR
	ABR
	MAI
	JUN

	Coleta de material, leitura de artigos e contato via e-mail com autores para maiores informações.
	
	
	
	

	Preparação e finalização da proposta inicial.


	
	
	
	

	Pesquisa e estudo sobre as principais tecnologias/padrões de otimização para ser aplicado à produção de PL/SQL 
	
	
	
	

	Implementação de uma das tecnologias estudadas


	
	
	
	

	Preparação do relatório final.


	
	
	
	

	Preparação da apresentação.


	
	
	
	

	Defesa do Trabalho de Graduação.
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