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1. Contexto
Tecnicamente, imagens são formadas por componentes conexos que, por sua vez, são formados de pixels conectados. A conectividade entre pixels é um conceito importante usado no estabelecimento de bordas de objetos e componentes de regiões em uma imagem [3]. Rotulação de componentes conexos é o procedimento de atribuição de um único rótulo a cada objeto (ou componente conexo) da imagem [5]. O algoritmo transforma uma imagem binária em uma simbólica que representa os objetos conectados.
Rotulação de componentes conexos é uma etapa indispensável e de fundamental importância em aplicações na área de Visão Computacional e Reconhecimento de Padrões [4]. É muito importante capturar as características essenciais da imagem. Uma forma de fazer isso é extrair significantes regiões da imagem. Quando um objeto é extraído da imagem, é necessário identificá-lo [1]. Os algoritmos de rotulação de componentes conexos são úteis para identificar objetos. Análise e reconhecimento de documentos, em particular, se beneficiam bastante deste método. Ela é bastante utilizada para a extração de objetos de alta importância, como caracteres, imagens meios-tons e regiões de texto [1].  

Vários algoritmos têm sido propostos até agora. Eles podem ser classificados em cinco classes: algoritmos mult-pass, algoritmos two-pass, algoritmos one-pass, algoritmos desenvolvidos para imagens representadas por árvores e algoritmos paralelos [4]
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[5]. Três delas (multi-pass, two-pass e one-pass) são representativas e adequadas para computadores de arquitetura simples [4] e são diferenciadas pela quantidade de vezes que o algoritmo atravessa a imagem. 
Em muitos casos, a etapa de rotulação de componentes conexos em Reconhecimentos de Padrões é uma das que consomem mais tempo em relação às outras etapas. Por isso, rotulação de componentes continua sendo uma ativa área de estudo [5].
2. Objetivos

Um dos fatores que possui maior impacto no desempenho da rotulação de componentes conexos é a escolha de um bom método para a extração de características da imagem. Este trabalho de graduação tem como objetivo o estudo da eficiência e otimização dos algoritmos de rotulação de componentes conexos, auxiliando na escolha dos métodos para determinados casos.
Os algoritmos estudados serão implementados para comparação das suas eficiências. Durante o desenvolvimento, algumas melhorias poderão ser propostas aos algoritmos estudados ou até mesmo o desenvolvimento de um novo, obtendo assim um melhor desempenho.
3. Cronograma

O cronograma abaixo demonstra algumas datas para as atividades principais do processo de desenvolvimento do trabalho de graduação. Os prazos podem ser alterados conforme o estudo e aprofundamento do trabalho ou o acontecimento de imprevistos.

	ATIVIDADES 
	MARÇO
	ABRIL
	MAIO
	JUNHO

	Definição do escopo
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Levantamento bibliográfico
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo aprofundado dos algoritmos multi-pass, two-pass e one-pass
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação dos algoritmos multi-pass, two-pass e one-pass 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo aprofundado de outros algoritmos
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação de outros algoritmos
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Experimentos 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Escrita da monografia 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração da apresentação
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Apresentação do trabalho
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