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1. Motivação



O constante aumento do mercado de telefonia móvel faz com que as empresas de celulares invistam em aplicações. Dentre as diversas plataformas de sistema operacional para celulares existentes no mercado, existe a plataforma BREW, para aplicações em aparelhos móveis com a tecnologia CDMA, da Qualcomm.
A tecnologia BREW é poderosa e muito vantajosa para os desenvolvedores, devido à política a qual esta tecnologia foi criada[link]. Porém esta tecnologia é muito fechada e obriga ao desenvolvedor um custo inicial bastante elevado em relação às demais tecnologias existentes no mercado. Para solucionar este problema, devemos recorrer as tecnologias open source do mercado.
2. Objetivo


Devido ao elevado custo inicial de desenvolvimento em aplicações BREW, este trabalho tem como objetivo apresentar as opções open source existentes, ensinar passo a passo como desenvolver aplicações utilizando estas opções, e ainda utilizar a plataforma Eclipse como facilitador do desenvolvimento, onde iremos chegar ao caso Gluson.

Estas etapas contemplarão apresentação da tecnologia BREW, política de desenvolvimento, compiladores, ambientes de desenvolvimento, opções open source existentes, modelos de compilação, advertências de utilização, debug, debug on device e demais pontos importantes na utilização desta tecnologia.
Por meio da apresentação das opções open source, seremos capazes de desenvolver aplicações BREW a custo zero, de modo a tornar a tecnologia acessível ao publico com custo próximo a zero.
3. Justificativa 



Aplicações BREW exigem um elevado custo inicial na aquisição dos softwares para desenvolvimento, o que faz da tecnologia inacessível a muitos. 

O trabalho irá apresentar como desenvolver aplicações utilizando opções open source desde a aquisição das ferramentas a configuração e utilização das aplicações.

4. Atividades e Cronograma


	Cronograma de Atividades

	Agosto
	Estrutura do documento 

	Setembro
	Inicio do documento/ instalação, configuração e inicio do desenvolvimento das aplicações.

	Outubro
	Configuração das diretivas de compilação / debug

	Novembro
	Debug / Debug on device

	Dezembro
	 Elaboração da Apresentação
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