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1. Contexto
Os projetos são o padrão organizacional utilizado para canalizar os esforços individuais de pessoas qualificadas para um objetivo comum.  A gestão de projetos continua a ser a etapa mais comum onde as pessoas se deparam os desafios de uma equipe de trabalho e a sua gestão. Com difusão da disciplina de gerenciamento de projetos, ocorre uma natural busca por descobertas e inovações, e isso é refletido em ferramentas que procuram obter o máximo de performance na execução de processos de negócio.


A fim de obter mais produtividade em tais processos, empresas de sucesso já entendem a necessidade de seus trabalhadores disponibilizarem de recursos que os permitam executar os seus trabalhos em mais de um local ou mesmo trabalhar “em trânsito” para concorrer no mercado atual. E quando se lida com dispositivos móveis celulares como meio de promover essa mobilidade, deve-se promover mobilidade muito mais do que apenas o acesso a e-mail móvel [1].


Há, obviamente, uma necessidade de  uma maior complexidade, soluções personalizadas onde fluxos de trabalho e / ou interações robustas são necessárias. Logo a seleção de dispositivos, extensões de middlewares móveis para plataformas já existentes e opções de conectividade são fundamentais para otimizar a experiência do usuário e promover uma maior facilidade de integração com plataformas. Esse tipo de abordagem geralmente representa uma solução mais flexível e integrada[2].
2. Objetivos

Este trabalho de graduação tem o objetivo desenvolver uma abordagem na área de Gerenciamento de projetos a fim de mostrar como dispositivos de computação móvel inteligentes podem realmente participar com igualdade em processos de negócio. Abordar a forma como  de  dispositivos podem executar tecnologias de negócio tradicional em um processo voltado para o dispositivo e sua infra-estrutura móvel[3]. Isto é muito relevante nos lugares onde os dispositivos móveis são os únicos computadores que estão disponíveis para forças de trabalho móvel.

3. Cronograma

O cronograma abaixo demonstra algumas datas para as atividades principais do processo de desenvolvimento do trabalho de graduação. Os prazos podem ser alterados conforme o estudo e aprofundamento do trabalho ou o acontecimento de imprevistos.

	ATIVIDADES 
	Agosto 
	Setembro 
	Outubro 
	Novembro 

	Levantamento do material bibliográfico 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo da arquitetura
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo das ferramentas de GP e mobile business
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Criação do protótipo
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Prova e ajustes  do protótipo 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração do relatório 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Preparação da apresentação 
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