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1. Contexto

Competições de Inteligência Artificial são uma das melhores formas de estimular estudantes e pesquisadores da área a desenvolver e testar novas técnicas de IA. Uma das competições mais conhecidas no mundo é a Robocup, que tem como objetivo final desenvolver até 2050, um time de robôs humanóides completamente autônomos, capazes de derrotar a seleção de futebol campeã do mundo em uma partida. [1]
Muitas dessas competições de Inteligência Artificial utilizam-se de programas para simular o ambiente da competição, a própria RoboCup possue uma liga onde os softwares jogadores (agentes), disputam uma partida em um campo virtual simulado dentro do computador. [1] Esses simuladores provêm uma forma eficiente de medir o desempenho das técnicas de IA e comparar resultados entre os diversos competidores.
Um ótimo ambiente de simulação para as competições de IA são os jogos de Estratégia em Tempo Real. O desenvolvimento de uma inteligência artificial para esses jogos apresenta diversos desafios interessantes e que também são relevantes em outras áreas como colaboração entre robôs e simulações de combates militares [2]. Alguns exemplos de problemas de IA presentes nesses jogos são: path-finding; lidar com informações incompletas; raciocínio espacial e temporal; planejamento dentro do domínio do jogo; coordenação entre múltiplos agentes, entre outros.

Dentro desse contexto de simuladores de Jogos de Estratégia em Tempo Real existem vários projetos, tais como o ORTS, Stratagus e Glest, que visam fornecer uma engine altamente customizável para a criação de jogos de estratégias, podendo-se inclusive programar toda a Inteligência Artificial. Alguns dos problemas dessas engines são, no entanto, a falta de documentação e usabilidade, a instabilidade dos programas e a falta de foco na questão da competição entre agentes. [3]
2. Objetivos

Continuar o desenvolvimento do RTSCup, um ambiente de simulação de jogos de estratégia em tempo real desenvolvido no Centro de Informática da UFPE e usado para as competições de Inteligência Artificial da disciplina de Agentes Autônomos.

Entre as atividades a serem desenvolvidas na nova versão do simulador RTSCup estão:
· Implementação do Game 3 (jogo onde se deve tanto minerar ouro e treinar as tropas para aniquilar o inimigo)

· Editor de fases para criação de mapas para o jogo.

· Melhorias no visual do simulador
· API de fácil uso e teste para desenvolvimento de agentes.
· Medir a performance do servidor (rede)

3. Cronograma

A tabela abaixo mostra o cronograma que será seguido para o desenvolvimento do trabalho.
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	s3
	s4
	s1
	s2
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	Definição do escopo do TG
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Estudo do código legado
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Implementação das novas funcionalidades do simulador
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Construir um agente básico para o simulador
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Testes do simulador
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	

	Escrita do relatório final do Trabalho de Graduação
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Preparação da Apresentação Oral
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