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Contexto

A convergência entre mídias, comunicação e computação vem aumentando com o passar dos anos influenciando direta ou indiretamente os diversos seguimentos de mercado. Graças a essa convergência foi surgimento da TV digital Interativa. Esta além de disponibilizar melhores recursos de som e imagem possui também a capacidade executar os mais variados tipos de aplicações.
Nesse Contexto surgem os mais variados esforços no âmbito educacional na produção de aplicações conhecidas como T-Learnings que podem tanto ser aplicações independentes como atreladas aos chamados LMS, do inglês Learning Management System que propõem canais para medir a interação e a colaboração entre professores e alunos. 
Ferramentas e métodos que visam contribuir com o melhoramento de nossa sociedade contribuindo fortemente para o avanço de um dos pilares mais importantes da população, a Educação.
Objetivos
Os objetivos do Trabalho de Graduação apresentado neste documento são Pesquisar e analisar as soluções existentes em T-learning em geral e a partir do levantamento dos resultados e análise comparativa das aplicações, especificar uma solução para extensão do uso de sistemas de gestão de aprendizagem para TVDi finalizando com a criação de um protótipo e resultados de suas avaliação com a participação de usuários.
Resultados 

O resultado esperado deste Trabalho de Graduação é apresentar uma análise de soluções existentes em T-learning bem como um protótipo de uma aplicação envolvendo o conceito apresentado.
Cronograma

A tabela abaixo apresenta o cronograma de atividades a serem realizadas para a produção desse trabalho. O seu desenvolvimento terá início em Março de 2008 e será finalizado em Junho de 2008.
	Atividade 
	Março 
	Abril 
	Maio
	Junho

	Pesquisa Bibliográfica e seu estudo
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Escrita da Monografia
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Elaboração do Protótipo
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Testes com usuários
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Formatação dos Resultados dos Testes
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Preparação da Apresentação
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